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Ralph Henry Baer, rodnym jménem Rudolf Heinrich Baer
(8. brezen 1922, Rodalben — 6. prosinec 2014,
Manchester, New Hampshire) byl némecko-americky
technik, informatik a vyndlezce Zidovského pUvodu. S
myslenkou, Ze by televizni obrazovka mohla slouzit k
interaktivnim hram, pfisel jiz roku 1951, kdyz pracoval
v elektronické firmé Loral. Tehdy byl jeho ndpad
vedenim firmy odmitnut. Roku 1966 ho viak znovu
nabidl novému zaméstnavateli - firmé Sanders

1 Associates.




W\ PRVNI HERNi KONZOLE

®* POvodné pozadavek od armddy na zlepseni reflexd v vojska.

®* Vroce 1966 se ozval Ralph Baer, ktery na to odpovédél konceptem
televizniho herniho apardtu. Zarizeni mélo mit 2 hry: Tenis a néjaky druh

stihaci hry.
® Prvni prototyp 1968 ,,The Brown Box“ (hnédd krabicka).

® Tato konzole dovolovala spoustét rozné hry (strelbu, golf, tenis apod.) podle

toho, jakd deska byla do konzole zasunuta.




MAGNAVYOX ODYSSEY
19772

® Prvni komercné Uspésnd konzole

® Proddno 330.000 ks

® Celkem 27 her

®* Pozdéji firma patentovy troll, soudil se se vSemi vyrobci videoher a tézil z

jejich Uspéchu



OBDOBI PONGU (1972 — 1983)

V roce 1972 Atari Pong — arkddovy automat.
Velky Uspéch na Vdnoce 1975
Atari navrhl celou videohru jako jeden integrovany obvod. Vznik konkurenénich klond

Béhem let 1975-1978 vzniklo nékolik verzi jednocipovych Pongl se ¢tyfmi az sedmi hrami,
obvykle slo o ctyfi hry pro dva hrdce a tfi pro jednoho. Nejvyznamnéjsi byly General Instrument
AY-3-8500, ktery se stal témér standardem, nasledovany AY-3-8550, AY-3-8610 a AY-3-
87060.

Kazdd novd verze priddavala dalsi hry, cernobilé provedeni nahradilo barevné a podobné.
Mezi dalsi Ospésné vyrobce patfil Texas Instruments s ipy TMS-1955 a TMS-1965, National
Semiconductor MM-57100N a MOS se sérii ¢ipu MCS-7600.

Konec vyvoje koncem 70. let. Vyroba jednoucelovych konzoli skoncila v roce 1983

Vyrdabét s jejich pouzitim konzole zvladl v podstaté kazdy — tyto konzole obsahovaly jenom
jeden Cip a pdr dalsich soucdstek.



OBDOBI PONGU (1972 — 1983)
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Atari Home Pong: Prvni verze televiznich her mély extrémné
Dvé kolecka na ovlddani, vypinac a jednoduchou grafiku a minimalni, pokud
tladitko Reset. Co byste chtéli od tenisu vubec néjaky zvuk.

vice?
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UNIVERSUM COLOR MULTISPIEL 4010 (1977) (

® Jednoduchy, ale elegantni a precizné
zpracovany némecky pong.

® Zalozeny na Cipu General Instrument AY-3-
8610 byl vyrdbén v Zdpadnim Némecku

®* Obsahoval hry: Basketball (pro jednoho nebo _.
dva hrdace), Fotbal, Tenis, Hokej, Squash,
Pelota a Gridball. Volba hry se délala
pomoci posuvniku, ddle bylo mozné navolit

velikost a rychlost micku.

® Konzole byla distribuovdna zasilatelskou
sluzbou Quelle



SONESTA (1977)

* Jde o ,pseudo-handheld”, mize fungovat na 9 V
baterii ¢i volitelné externi napdjeni. Kazdy z hrdco
drzi ,,polovinu konzole", kterd je zdroven
ovladacem.

® Pres svoje exotické provedeni jde o konzoli
pomérné béznou.

® ,Levy hrac” drzi modul s baterii, ten je pfipojen k
modulu ,,Pravy hrdac”, ktery obsahuje tlacitka pro
volby rezimu hry elektroniku a TV moduldtor, ktery
je nutné zapojit do anténniho vstupu televize.
»Pravy hrdac" navoli rezim hry a oba pak hraiji

otdcéenim koleckem.



ATARI 2600 (1977 - 1982)

® Prestoze byl Fairchild Channel F prvni
konzoli, kterd zavedla hry na vyménnych
modulech (cartridgich), bylo to Atari 2600,
které tento koncept zpopularizovalo.

* Atari 2600 je velmi vyznamnd proto, Ze
roku 1977 zahdjila boom domdcich konzoli,
ale kvili nekvalitnim hrdm ho v roce 1983 i

témér pohrbila.

®* Celkem se prodalo 30 milion0 kusU konzoli,

Vewvrs

nejproddvanéjsi hry, Pac Mana, se prodalo
/7 miliond.

Problémem slabd vybava konzole. Zakladem byl procesor MOS 6507 @ 1,19 MHz a velmi mald operaéni pamét — pouze 128 bytd RAM. Ta byla tak mald, Ze
program musel vypocitat kazdou radku obrazu tésné pred tim, nez ji konzole zobrazila!



PHILIPS G7000 VIDEOPAC (1978)

® Videopac vypadd spis jako domdaci pocitac.

® Jeho kldvesnice byla vyuzita pro vyukové

hry

® Pouzity nevykonny procesor 18048, v

soucCasné dobé se pouzivd v PC kldvesnicich.




TURNIR (1978)

® Turnir je velmi stary a vzdcny Sovétsky
socialisticky klon Pongu. Jde o druhy model
»televiznich videoher" po systému Palestra 02.

® Zatimco Palestra 02 byla vyrobena z 27mi
integrovanych €ip0, Turnir vyuzival vysoce
integrovany Cip AY-3-8500 zcela
kapitalistického designu.

® obsahovalo Sest zabudovanych her typu Pong:
Tenis, fotbal, squash, trénink (tenis pro jednoho
hrdce) a dvé hry se strelbou (jedna pro jednoho
hrdce, druhd pro dva).




MARK IX UNIMEX (1979)

® Patfi k poslednim generacim
specializovanych pongu.

® M4 uz slot pro vyménné cartridge, ale tyto
catridge neobsahuji jenom pamét s kddem
hry, ale cely specializovany procesor, tedy
kompletni jddro herni konzole.

®* Byly pomérné rozsirené, i kdyz
predstavovaly uz jen labuti pisen
specializovanych pongu.




MATTEL INTELLIVISION (1979)

® Jméno konzole je zkratkou ,intelligent television®

® Intellivision je provedend v kombinaci dfeva, hnédého a
zlatého plastu a vypadd velice elegantné.

® Srdcem je Sestndctibitovy procesor General Instrument
CP 1600, ktery vychdzi z minipoditace PDP-11. Je
povazovdna za historicky prvni Sestndctibitovou konzoli.
Ve své generaci nejvykonnéisi a méla nejlepsi grafiku.

®* V roce 1982 vnikl modul Intellivoice, ktery dovolil
doplnit hry mluvenou reci

® Byla vyuzivdna online sluzba PlayCable, kterd
umoznovala poskytovatelim kabelové televize prendset
hry pfimo do konzoli.




COLECOVISION (1982)

® Colecovision je konzole vyrabénd americkou
firmou Coleco. Ta zadala podnikat v roce 1932
pUvodné s kozenymi vyrobky (Connecticut
Leather Company). Od zpracovdavdni kize se
firma dostala k odlévani plastd a nakonec k
vyrobé hracek.

klasicky navrzend konzole s mikroprocesorem
Zilog Z80, 1 KB pracovni paméti a 13 KB
videopaméti.

Firma doddvala cartridge s populdrni hrou
Donkey Kong ke kazdé konzoli.



VECTREX (1982)

Vectrex je jedinou domdci herni konzoli svéta, kterd kdy vyuzivala vektorovou
grafiku.

Ta je zaloZzena na pfimém Fizeni elektronového paprsku, ktery kresli po
obrazovce podobné jako kresli tuzka na papir. Konzole musi stihnout ,,nakreslit*
vsechny herni objekty dfive, nez vyhasne svitici fosfor na obrazovce.

Tento koncept pFindsel velmi zajimavé a jemné zobrazeni s vyraznéji sviticimi
body v mistech lomu €ar. Zobrazeni bylo pouze jednobarevné (bilé), iluzi
barevnosti dosahovaly hry tim, Zze spolu s hernim modulem dostal hrac
prohlednou plastovou félii, na které byla vytisténa grafika.

Vectrex mél zabudovanou jedinou hru, Mine Storm, coz byla varianta Asteroids.
Celkem bylo nabizeno ftficet her, z nichz tfi vyzadovaly 3D Imager, jednoduché
zarizeni pro zobrazovdni stereoskopického obrazu, dalsi dvé pak svételné pero.

Vzhledem ke kvalitnimu provedeni konzole oviem stdle existuje mald vyvojdarskd
komunita, kterd vyddvala nové hry jesté v roce 2011!

Konzole samotnd je povazovdna velmi kvalitni, komeréné ale predstavovala
neuspéch. Prodej byl po ztraté asi 32 miliond USD ukoncen v roce 1984.




VELKY KONZOLOVY PAD 1983-1985

®* V roce 1982 dosdhl objem severoamerického konzolového trhu 3,2 miliardy USD.
®* Na trh pfichdzely dalsi a dalsi herni systémy.

®* Na trhu se objevovalo stdle vice her, které casto nebyly p¥ilis kvalitni. Nikdo
nekontroloval, co se vydavd, v jaké kvalité a v jakém poctu, bylo to Cisté rozhodnuti
vydavatele. Panovalo presvédceni, ze se trh stdle expanduje a podari se prodat
UpIné vsechno.

® Problém s hrou E.T. The Extra Terrestial (E.T. Mimozemst'an). Hru manazefi Atari
napldnovali pro Vdnoce 1982 a jen za licenci zaplatili 20-25 miliond USD.
Programdtor mél pouze pét tydnl na to, aby ji vymyslel a naprogramoval, jinak by
nebylo mozné vyrobit pldnovanych 5 milionU cartridgi véas. Bylo to vice modull, nez
bylo prodanych konzoli, ale predpokldadalo se, Ze si kvuli hre lidé prosté koupi nové
konzole.



VELKY KONZOLOVY PAD 1983-1985
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® Hra se nepovedlq, byla divhd a nezdbavnd. Hrdc musel s E.T. prohleddvat jdmy a hledat v

nich kusy mezihvézdného telefonu, které se v nich ndhodné objevovaly.

®* Nespokojeni hrddéi hru vraceli a Atari muselo zlevnit z pivodnich 49 USD na méné nez dolar.

Pfesto se nepodafrilo prodat az 3,5 milionu cartridgi, které byly pozdéji pohfbeny v pousti.
* Atari odepsalo ztradtu 100 milionG USD, hrdci vz stratili dovéru i velkym vydavatelom.

®* Vydavatelé byli zavisli na prodeji cartridgi, za jejichz vyrobu zaplatili predem. V okamziku,
kdy se jejich prodej zpomalil, méli problém s placenim 0¢td za vyrobu. Proto zacali snizovat
cenu — a jakmile snizil cenu jeden, museli snizit cenu i dalsi. Tim se rozebéhla spirdla smrti a

fada vydavateld a vyrobcl bud’ zkrachovala a nebo se stdhla.



VELKY KONZOLOVY PAD 1983-1985

®* V roce 1985 se severoamericky konzolovy trh propadl pouze na 100 miliond USD,

coz byl propad o 97%.

® Situaci zachranil pfichod konzoli nové generace z Japonska: Segy a hlavné Nintendo
NES.

® Drive bézné, Zze vydavatelé sami rozhodovali o obsahu hry a poctu vydanych
cartridgi. Nintendo tento pfistup odmitlo a tvrdé trvalo na povinnosti vydavatel
schvalovat obsah a omezit pocet vydanych cartridgi.

® Tim byla ddvéra v konzolové hru obnovena a do konce 80. let se trh pIné obnovil. Na
konci 80. let mélo doma Nintendo NES vice americkych rodin nez téch, které mély

doma poditac.
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Retrohackefi neddvno pfisli s
opravami chyb v E.T., které hru
Cini vice zdbavnou. Stadi vzit
soubor s obsahem cartridge o
4C 4E EE

e prepsat jednotlivé byty na

prislusnych mistech.




NINTENDO NES (1985)

Cartridge se zasouvd pod vicko do vyklopného ramecku
pripominajiciho podavac VHS video.

Zacal byt proddvdn v Americe v roce 1985 pod ndzvem
NES (Nintendo Entertainment Systém)

NES prisel v dobé tésné po pddu videoher, kdy se zddlo,
Ze v budoucnosti se bude doma hrat jen na pocitacich. Byl
to mimorddné Uspésny systém, pravdépodobné také
proto, ze Nintendo do konzole zabudovalo ochranu proti
nelicencovanym cartridgim a velmi tvrdé kontrolovala jak
kvalitu, tak i pocty vydanych modulu

Zdasadnim prinosem NESu je gamepad, tladitkovy
ovladag, ktery nahradil dfive pouzivany joystick.
Gamepad byl na hrani skdkacéek o tolik lepsi, ze od
tohoto okamziku byly vSsechny herni konzole vybaveny
gamepadem.

Pouzity osmibitovy procesor Ricoh zalozeny na
architekture MOS 6502 s kmitoétem 1,79 MHz
patfil mezi pomalejsi, systém byl osazen pouze
2 KB RAM a 2 KB video RAM. Konzole
podporovala cartridge s kapacitou az 32 KB
ROM, dovolovala ale také rozsifit jak RAM, tak
video RAM, pokud byly osazeny v cartridgi.

Pozdéji zacal byt vyuzivdn mechanismus
strdnkovdni, ktery zvysoval dostupnou paméft.
Zatimco Galaxian mél v cartridgi 8 KB ROM,
Metal Slader Glory byl osazen 1 MB ROM!



SEGA MASTER SYSTEM (1986)

®* Master System md jednoduchou, ale efektivni
architekturu postavenou kolem osvédceného procesoru
Zilog Z80 se schopnosti adresovat az 64 KB RAM.
Konzole méla 8 KB systémové paméti RAM a 16 KB
video RAM, kterd dovolovala zobrazit souc¢asné az 32
barev ze 64 moznych.

® Hry byly distribuovdny na cartridgich a také na
pamétovych kartdach. Karty mély kapacitu omezenou na
maximdlné 32 KB, takze byly vyuzivdny hlavné pro
méné ndrocné hry. Vyjimku predstavuje karta
SegaScope 3D Glasses pro podporu 3D zobrazeni
pomoci bryli, kterd pracuje v tandemu s cartridgi s 3D
hrou. Bryle podporovaly osm 3D her, tato funkénost
zmizela u ndstupnického modelu Master System I, ktery

uz slotem pro pamétové karty vybaven nebyl.



UVNITR SEGA MASTER SYSTEM

1. Tladitko napdjeni

2. Konektory pro pfipojeni gamepadd

2. Konektor pro hry v podobé karty (zasunuta hra Hang On)
3. Rozmérny chladi¢ pro vykonovy tranzistor napdjeni

4. Pamét video RAM 16 KB

5. Rizeni vstupd a vystupd (gamepads)

6.  Graficky &p VDP (Video Display Processor)

/. Systémovd pamét RAM 8 KB

8.  Pamé&t ROM 8 KB

Q Membrdnové tladitko pro restart

10. Membrénové tlagitko pro pauzu
11. Konektor pro herni cartridge

12. Rozsitujici konektor, pod nim vylamovaci okénko

14.
15.
16.
17.
18.

Konektor napdjeni

RF modulovany vystup na televizi
Analogovy vystup video / audio
Stinéné obvody pro tvorbu videosigndlu

Procesor Zilog Z80 @ 3,6 MHz
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ATARI XEGS (1987)

Atari XE Game System pati do pozdni osmibitové viny ,,pocitacovych
konzoli* spolu s Commodore 64GS & Amstradem GX4000. Slo o
posledni pokus recyklovat osmibitovy hardware, ktery prisel tésné
pred koncem osmibitové éry. XEGS je v zdsadé upravené Atari 65XE,
které mda oddélitenou kldavesnici a je schopné fungovat i bez ni.
Zdkladni verze konzole byla proddvdna jen s joystickem, drazZsi verze
méla v baleni i kldvesnici, svételnou pistoli XG-1 a hru Bug Hunt, kterd
ji vyuzivala.

Zvlastnosti navrhu XEGS je to, Ze se chovd odlisné podle toho, zda je k
nému pripojena kldvesnice ¢i nikoli. Pokud je odpojena, chovd se XEGS
jako konzole a spusti bud’ hru z cartridge a nebo zabudovanou hru
Missile Command. Pokud je pfipojena, chovd se jako osmibitové Atari.
Na rozdil od jinych ,pocitacovych konzoli“ neni XEGS osizeny, Ize k
nému pripojit vétsinu periferii pro osmibitovd Atari a rovnéz i spoustét
vétsinu her pro né uréenych.

Praktickou oddélitelnou kldvesnici je mozné hdacky pripoijit k télu
konzole.

Velkou zvldstnosti je velmi nepravidelny tvar zdkladni desky

4
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Procesor: MOS Technology 6502C
@ 1,79 MHz

Pamét: 64KB RAM

Grafika: 320x192 (16 barev




SEGA MEGA DRIVE (1988)

®* Mega Drive je Sestndctibitovd herni konzole, kterd nahradila
osmibitovy Master System. Byla vyddna v nékolika variantdach pod
rdznymi jmény: Mega Drive je japonskd / evropskd verze, Genesis
verze proddvand v Americe.

* Konzole je ve skuteénosti dvouprocesorova: Hlavnim procesorem je 16ti
bitovd Motorola 68000 na 8 MHz doplnénd osmibitovym Zilogem
Z80. Toto zvldastni feseni dovolovalo Mega Drive s pomoci dopliku
Power Base Converter spoustét hry pro starsi Master System. Nové hry
mohly navic procesor Z80 vyuzit pro fizeni tvorby zvuku. Konzole
obsahuje 72 KB systémové paméti RAM a 64 KB video RAM, coz
dovolovalo grafiku se 64mi barvami sou¢asné z 512 moznych.

* Rada zajimavych periferii, napfiklad Sega Activator, jakousi

osmiUhelnikovou obrué, kterd lezela na zemi a dovolovala ovlddani
her pfimo pohybem hrdcova téla. Byla uréena hlavné pro bojové hry
joko Mortal Kombat a Street Fighter 2. Obijevil se téz multitap Team
Player, rozboéovac pro ovladacde, ktery dovoloval pfipojeni vice nez
dvou ovladadl. Rozsifeni Mega CD, dopliuijici systém o CD mechaniku
a druhy procesor, mélo v Japonsku jen omezeny Uspéch.



SEGA GENESIS (1989)

* Genesis predstavuje americkou verzi Segy Mega Drive.
Elektronika je stejnd, nicméné podoba se lisi

®* Sega Genesis byla uéastnikem tak zvanych ,,konzolovych
valek", agresivnich marketingovych kampani a
protikampani Segy a Nintenda. Tyto kampané vyustily v
fadu prdavnich sporb a diskusi, tykajicich se otdzek ndsili
ve hrdch: Zatimco verze Mortal Kombatu pro SNES méla
cenzurované ndsili, verze pro Genesis byla na svou dobu
velice drsnd, véetné ,fatalit”. Spor, ktery se dostal az do
amerického Sendtu, vedl k zavedeni vékovych ratingd. Se
zavedenim ratingt nakonec Nintendo od cenzury upustilo

a nechalo kupuijici, at' posoudi sami vhodnost obsahu.




NINTENDO SNES (1990)

® Po Uspéchu osmibitové konzole NES pfislo Nintendo se Sestndctibitovym
ndstupcem SNES (Super Nintnendo Entertainment System). Podobné jako u
NESu vznikla celd fada verzi — americkd, evropskd, japonskd, korejska
apod. Prestoze byly v zdsadé totozné, ochrany nedovolovaly spoustét hry
pro jiné verze konzoli

* Konzole byla vybavena procesorem Ricoh 5A22, specificky navrzenym pro
Nintendo. Méla pokrocily zvukovy procesor a zvlastni schopnost pouzivat
vylepsujici ¢ipy zabudované pfimo do hernich cartridgi. S ¢asem se v
modulech obijevily grafické, matematické i zvukové koprocesory. Vyvojari
pokrocilych her si tak mohli doplnit konzoli o akceleraci funkci, které SNES
samotny nezvladl.

® Technicky byl SNES povedenou konzoli, kterd uspéla i v pocinaijici
konkurenci 32ti bitovych konzoli s CD mechanikou. Celkem se prodalo 49
milion0 kusU. Pro platformu vzniklo 725 her, nejproddvanéjsi z nich, Super
Mario World, se prodalo pres 20 miliond kusg.




COMMODORE CDTV (1991)

® Zkratka CDTV znamend bud’ Commodore Dynamic Total
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Vision nebo Compact Disc Television. Bud’ jak bud’, jde o el -
Amigu 500 zabudovanou do hifi skfinky spolu s —
jednorychlostni CD mechanikou.

® Herni ovladace byly bezdratové, komunikovaly pomoci
infraervenych paprski. Commodore ovsem doddval cely set
prislusenstvi v ¢erné barvé — klavesnici, mys, disketovou
mechaniku a i monitor, kterym bylo mozné proménit CDTV na
plnohodnotny pocitac. CDTV mélo vétsi moznosti rozsifeni
nez béznd Amiga, navic mélo zabudovany i napdjeci zdro;j.

® Procesor: Motorola 68000 @ 7,1 Mhz
®* Pamét: T MB RAM
* Grafika: 640x256 (az 4096 barev)




MULTIMEDIA

®* Na prelomu 80. a 90. let pfisla vina zdjmu o multimédia. Hry byly distribuovdny na

CD, kterd méla ,,neomezenou” kapacitu oproti cartridgim:

® Zatimco cartridge se vyrdbély v kapacitdch do 64 MB a byly drahé, CD nabizelo
650 MB a slo je snadno duplikovat. Nardst dostupné kapacity byl tak velky, ze je
grafici nedokdzali ndhle vyuzit. Experimenty s multimédii proto zahrnovaly pfiddni
hudebnich pozadi v podobé audio CD stop a nebo rozsdhlé pouziti videa, coz vedlo
k éfe opravdu pfisernych interaktivnich filmd. Snaha vydélat rychle penize s minimem

vynalozeného Usili zpUsobila, Ze se pojem ,,multimédia* velmi rychle znemoznil.



PHILIPS CD-1 1220 (1991)

Vyrobci nicméné vidéli v multimédiich ,,novou velkou véc* a
vytvorili specifikaci CD-i (CD Interactive). Slo o ,interaktivni
systém* pro obyvdk, ktery dovoloval pfipojeni k televizi,
prehravdni CD Audio, CD Video a také her pro CD-i. Ty
vyuzivaly procesor Motorola 68070 @ 15,5 MHz (3lo pouze o
vylepsenou Motorolu 68000, cislovdni neodpovidd vykonu), 1
MB RAM a volitelny modul pro dekédovani videa formatu
MPEG. To umozinovalo béh Sestndctibitovych her podobnych jako
u Amigy s tim, Ze na pozadi mohlo jet video.

Philips vytvoril nékolik Ffad prehrdavact CD-i, které se liSily cenou
a zamérenim, vystaveny model 1220 je levny stroj pro domdci
pouziti. Ovladace pro CD-i byly pojaty velmi kreativné, ale
zdroven podivné a staly se cilem oprdvnéné kritiky.




COMMODORE AMIGA CD32 (1993)

Commodore se poucilo z netspéchu CDTV a svou dalsi
»pocitaCovou konzoli* navrhlo podstatné levnéji

Prestoze pUsobi plastovym dojmem, je zalozené na
vykonné Amize 1200 a pokrocilém Cipsetu AGA. Podobné
jako CDTYV slouzilo k hrani her a pfehravani audio CD,
ovladace ale byly drdtové.

Amiga CD32 byla diky nizké cené, vysokému vykonu a
vyborné kompatibilité docela Uspésnd, prodalo se pres
100.000 kusu. Ani Uspésné prodeje ale nedokdzaly
zabrdnit krachu Commodore a predéasnému ukonceni
vyroby této konzole. V USA se jiz do prodeje nedostala.

Procesor: Motorola 68E020 @ 14,2 Mhz / Pamét: 2 MB
RAM / Grafika: 640x256 (az 262.144 barev)




ATARI JAGUAR (1993)

® Ptestoze Atari prezentovalo Jaguar jako ,,prvni 64ti
bitovou konzoli“, ve skutecnosti jenom graficky systém a
matematicky koprocesor pracovaly se é4ti bity. Rada her
vyuzivala pouze pomérné zastaralou 32ti bitovou
Motorolu 68000, kterd méla podle predstav Atari ridit
vlastné jenom vstupy a vystupy.

® Pfes agresivni marketingovou kampan nebyl Jaguar
Uspésny a podilel se na pddu Atari. Celkem se prodalo
méné nez 250.000 konzoli. Na cartridgich bylo vyddno

Jaguar s nasazenym modulem CD
celkem 67 her, nejispé&snéjsi byl Alien vs. Predator. Na CD p¥ipominal hré&om nejvice splachovaci

vyslo pouze 15 her, priblizné 20 dalsich vzniklo pozdéji zdchod.

neoficidlné.



\

SONY PLAYSTATION (1994)

Pouzili 32ti bitovy procesor MPS R3000A na 33,9 MHz a vybavili konzoli CD

mechanikou. Ta je mechanicky zajimavé reSend: Cely mechanismus je zavésen na tfech
gumovych sloupcich, které brdni pfendseni vibraci. Pouziti CD dovolilo snadnou vyrobu
her, nepomérné levnéjsich nez u cartridgi. Rovéz kapacita CD byla desetkrdt vétsi, nez
dovolovaly napfiklad cartridge pro Nintendo 64. To dovolilo vznik graficky ndroénych

her jako Resident Evil, Final Fantasy VIl ¢i Spyro the Dragon.




SONY PLAYSTATION (1994)

PlayStation je prvni konzoli, u niz CD jako herni nosi¢e vyrazné
uspély. Sony do konzole zabudovalo ochranu proti pouzivdni
piratsky vypdlenych CD, na coz pirdti pozdéji reagovali vytvorenim
modcipu, které mély ochranu obejit. Konzole dovolovala pfehrédvani
CD Audio, coz dalo vzniknout tradici, kdy konzole Sony slouzi

nejenom pro hrani, ale také jako levné prehrdavace.

Konzole byla proddvdna 11 let. BEhem té doby vznikla celd Fada
modell, jednotlivé série se lisi napriklad zabudovanymi porty,
jejichz pocet spolu se zjednodusovdnim konzole klesal. Pozdéjsi
model PSone je vyrazné prfepracovany a zjednoduseny, ¢imz
vznikla pro Sony typickd tradice, kdy ke konci Zivotniho cyklu
konzole nabizeji vyrazné zmenseny a zlevnény model. Vznikla
rovnéz verze s malou zabudovanou obrazovkou 5 v kruhovém

ramu.




SEGA SATURN (1995)

Architektura Saturnu byla neuvéritelné komplikovand.
Systém mél devét (!) procesort: Dva hlavni 32ti bitové
Hitachi Super H2 na 28,6 MHz, dva grafické
procesory VDP, procesor pro zpracovdni geometrie
SCU, Motorolu 68ECO000 pro fizeni zvuku, zvukovy
procesor SCSP, procesor pro rizeni CD a ctyrbitovy
procesor pro rizeni vstupU a vystupuU. Téchto devét
procesory, z nichz osm bylo programovatelnych,
vyuzivalo devét odlisnych paméti RAM s kapacitami

512 KB az 1 MB, celkem to bylo o néco vice nez 5
MB.

Udrzet tento procesorovy ,,blesi cirkus®” tak, aby
poddval maximdlni vykon, bylo velice obtizné a proto
je kvalita her pro Segu Saturn velmi riznoroda.

Velmi unikdtni
verzi je
japonsky Hi-
Saturn Navi,
stihla konzole s
moznosti
uchyceni LCD
obrazovky.
Obsahoval
GPS a s pomoci
Navi Ken CD
fungoval jako
navigace po
Japonsku.



NINTENDO Né4 (1996)

* Nb64 predstavuje treti generaci mezindrodné proddvanych
konzoli Nintenda a prvni, kterd méla 64bitovy procesor.

® Pouzity procesor NEC VR4300 byl mezi soudobymi
konzolemi nejsilnéjsi, jeho vykon byl pfirovnavadn k
procesorum Pentium. Pamét' 4 MB RDRAM sdilenou pro
program i grafiku bylo mozné rozsirit formou modulu na 8
MB, toto rozsifeni vyuzivaly pozdéjsi hry jako Perfect Dark.

®* Vykonnd grafika byla omezena tim, Ze Nintendo stdle
pouzivalo cartridge s omezenou kapacitou maximdlné 64
MB, kterd nutila vyvojdre pouzivat textury s nizkym
rozliSenim a Gouraudovym stinovdnim. Tato technologie
ddvala mnoha hram komiksovy vzhled, jak bylo vidét
napfiklad na velmi populdrni 3D skdkacce Super Mario 64




NINTENDO Né4 (1996)

Rada uZivatell si velmi pochvalovala ovladag v
podobé ,trojzubce”, nicméné faktem je, Ze v
dalsich generacich konzoli se uz neobjevil. V
Japonsku bylo vyddna jednotka
magnetooptickych diskd Nintendo 64DD, vzniklo
pro ni ale jen 9 her. Nejzajimavéjsi hrou

vyuzivajici magnetooptické disky bylo SimCity 64,
které dovolovalo pohyb 3D modelem mésta.
Obijevila se ale i fada aplikaci, dovolujici
napriklad tvorbu hudby.



SEGA DREAMCAST (1998)

®* Ndstupce Saturnu byl proto navrzen velmi jednoduse. Mél
procesor Hitachi SH4 na 200 MHz, grafiku PowerVR2 a 16
MB RAM. Operacni systém konzole byl zalozen na
upravené verzi Windows CE od Microsoftu. Pro Dreamcast
se hry vyvijely podstatné lépe, fada konceptt z jeho
architektury byla pozdéji Microsoftem vyuzita u konzole
Xbox.

®* Pro Dreamcast vznikla fada kvalitnich her, jako Soul
Calibur, Sonic Adventure, Jet Set Radio a nebo The House
of the Dead 2. Velmi zvl&stné byl resen ovladag, do
kterého se zasunuji az dvé pamétové karty.

i

@' Dreamcast

® Existovaly i pamétové karty VMU obsahuijici vlastni malou
konzolku s obrazovkou, na které sly hrat minihry
doprovdzejici regulérni tituly, jako Quake Il Arena ¢i Sega
GT. Tyto pamétové karty bylo mozné navzdjem propoijit a
vyménovat si ulozené pozice s kamarddem. Konzoli bylo

s.r.P e
00

také mozné doplnit modemem a hrdt multiplayerové hry.



SONY PLAYSTATION 2 (2000)

PS2 méla podstatné méné vykonny hardware nez konkurencni Xbox:
64ti bitovy procesor Emotion Engine mél kmitocet jen 299 MHz a
konzole byla osazena pouze 32 MB RAM. Velkou vyhodou PS2 bylo
to, Ze konzole zdroven fungovala jako prehrdvaé DVD filmy, takze si ji
kupovali i filmovi fanousci. Navic stdla pfi uvedeni méné, nez soudoby
samostatny DVD prehrdvac. Tento obchodni trik o generaci pozdéji
Sony zopakovalo s PS3 a prehravdanim BluRay diska.

Bohaté vybavena porty — méla jak USB, tak FireWire, dovolovala
vystup digitdlniho audia, navic ji bylo mozné rozsifit o volitelny
harddisk. Tyto porty byly ovSem vyuzivdny jen omezené. Pozdé&jsi
»slim*“ model byl mnohem mensi a vyrazné zjednoduseny. V Japonsku
byla v roce 2003 nabizena varianta s ndzvem PSX, kterd byla
vybavena televiznim tunerem a dovolovala nahrdvani televiznich
poradd. Ta ovsem kvuli cené a velikosti nebyla Uspésnd. Neuspéch PSX
znamenal velkou rdnu pro Sony, kterd razila predstavu, Ze se konzole
stanou zdkladem domdcich multimedidlnich center.




SONY PLAYSTATION 2 (2000)

Pro PS2 vznikla obrovskda fada kvalitnich her, jako
Katamari Damacy, Ico, Okami, Shadow of the Colossus,
hry ze série GTA, Final Fantasy, Resident Evil, Devil May
Cry, Guitar Hero, God of War, Gran Turismo ¢i Metal
Gear Solid. Diky rozsdhlé knihovné kvalitnich her je PS2

mezi hrdci populdrni dodnes.

PS2 je dosud nejlépe proddavanou konzoli, prodalo se

155 milionU kusU. Bylo pro ni vyddno celkem 3870 her,
nejpopuldarnéjsi hra, GTA: San Andreas, prodala pres

17 milion0 kopii.



NINTENDO GAMECUBE (2001)

Gamecube je prvnim systémem Nintenda, u kterého se vyuzivaji optické disky,
ale na rozdil od konkurenéniho Xboxu a PS2, ale nejde ani o CD, ani o DVD, ale
o zvl&stni systém podobny mini DVD s kapacitou az 1,5 GB. Nintendo se tak
UmysIné vyhranilo proti konkurenci tim, Ze udélalo konzoli pouze na hrani.

Konstrukce Gamecube je zvldstni, mé napfiklad ucho, za které je mozné konzoli
prendset. Design v podobé kostky je naprosto unikdtni. Vyskové je konzole
délend na tfi funkéné odlisSnd patra: Nahore je optickd mechanika, pod ni deska s
elektronikou, nejnize je pak prostor se sloty, do kterych lze zasunovat rozsitujici
moduly, napftiklad pro online komunikaci.

Vykonové pomérné slaby systém, mél procesor Power PC na 485 MHz a pouze
24 MB systémové RAM.

Nintendo se tradi¢né zaméfilo na své silné znacky. Pro konzoli vznikly hry Super
Mario, The Legend of Zelda: The Wind Waker, Metroid Prime ¢ Metal Gear
Solid: The Twin Snakes. Obijevily se ale i nové tituly jako Pikmin. Svymi hrami se
Gamecube profiloval jako konzole vhodnéjsi pro mladsi hrdace.

Ovladaé pro Gamecube je pojaty konzervativnéji nez ,trojzubec” pro N64.

Designem je podobn&jii ovladaéi pro PS2, obsahuje zabudované vibraéni funkce. Panasonic Q je vyrazné vétsi nez Gamecube,
Konzole také dovolovala s pomoci rozsifeni Game Boy Player hrét hry uréené pro aby se do néj vesla mechanika pro DVD
Game Boy, GB Color a GB Advance. Periferie pro Gamecube jsou az na vyjimky normdini velikosti.

kompatibilni i s nové{Sim Wii.



MICROSOFT XBOX (2001)

Jadrem konzole se stalo vykoné Pentium lll na 733 MHz spolu se 64
MB RAM. Xbox byl prvni konzoli, kterd byla osazena harddiskem.

Problematickym se ukdzal pUvodni ovladagd, ktery byl skutecné
obrovsky. Pozdéji se celosvétové prosadila podstatné mensi verze
ovladace (model S), kterd byla pivodné uréena jen pro Japonsko.

Xbox zaved| nékteré vyznamné inovace, napriklad kabely, které se
pri prudkém trhnuti rozpojily a zabrdnily tak strzeni konzole na zem.
Na vystavené konzoli je osazen infracerveny pfrijimac, ktery
dovoloval pouzit konzoli pro prehravani DVD.

Velmi dobrym tahem se ukdzalo uvedeni stfilecky Halo: Combat
Evolved jako launchového titulu. PFrelomové bylo také zavedeni
online sluzby Xbox Live, kterd se z pivodnich 250.000 uzivatell v
roce 2002 ¢asem dopracovala az na 20 miliond v roce 2009.

Podpora pro pUvodni hry byla na Xbox Live ukonéena az v roce

2010.



PRODEJE DOMACICH KONZOLI

Sony PlayStation 2 2000 155

Sony PlayStation 1994 102,5 Sega Dreamcast 1998 10,6
Nintendo Wii 2006 100,3 NEC TurboGrafx-16 1987 10
Sony PlayStation 3 2006 80 Sega Saturn 1994 9,5
Microsoft Xbox 360 2005 80 Nintendo Wii U 2012 3,9
Nintendo NES 1983 61,9 Atari 7800 1986 3,8
Nintendo SNES 1990 49,1 Nintendo Color TV Game 1977 3
Sega Genesis 1988 40 Mattel Intellivision 1980 3
Nintendo 64 1996 32,9 Magnavox Odyssey? 1978 2
Atari 2600 1977 30 ColecoVision 1982 2
Microsoft Xbox 2001 24 3DO Interactive Multiplayer 1993 p
Nintendo Gamecube 2001 21,7 Coleco Telstar 1976 1
Sega Master System 1986 13 Atari 5200 1982 1

Kumulativni prodeje domdcich konzoli k prosinci 2013, v milionech kust. Zdroj Wikipedia



TV Ele

Coleco Telsta
APF TV Fun (197¢
Nintendo Color TV-Game (16




2. GENERACE

Rané 8bitové systémy (1976—1984)

® Fairchild Channel F (1976)

* Atari 2600 (1977)

* RCA Studio Il (1977)

®* Magnavox Odyssey? (1978)

® Bally Astrocade (1978)

* APF Imagination Machine (1979)
* Matel Intellivision (1980)

® ColecoVision (1982)

* Atari 5200 (1982)

®* Vectrex (1982)

®* Emerson Arcadia 2001 (1982)
® Entex Adventure Vision (1982)
* Sega SG-1000 (1983)

Kapesni:

* Nintendo Game & Watch (1980, 60 verzi)

* Elektronika IM (1985, sovétskd kopie Game
& Watch, vice jak 70 verzi)

*  Microvision (1979)

* Entex Select-a-game (1981)

* Epoch Game Pocket Computer (1984)
* Palmtex Super Micro (1984)



3. GENERACE

8bitové systémy (1983-1990)

Nintendo Entertainment System/Famicom (1983)
Sega Master System/Mark Ill (1985)

Atari 7800 (1986)

Atari XEGS (1987)

Commodore 64GS (1990)

Amstrad GX4000 (1990)



4. GENERACE

16bitové systémy (1988-1995)

* TurboGrafx-16/PC Engine (1988) Ka BN

* Sega Mega Drive/Genesis (1988) * Nintendo Game Boy (1989)
®* Neo Geo (1990) e Atari Lynx (1989)

® Super Nintendo Entertainment System (1990) * Sega Game Gear (1990)

* Sega CD/Mega-CD (1991) e TurboExpress (1990)

* Neo Geo CD (1994) * Woatara Supervision (1992)



5. GENERACE

32bitové/64bitové systémy
(1993-1999)

®* FM Towns Marty (1993)

®* Commodore Amiga CD32 (1993)
* Atari Jaguar (1994)

* 3DO (1993)

®* PC-FX (1994, pouze v Japonsku)
* Sega Saturn (1994)

* PlayStation (1994)

® Nintendo Virtual Boy (1995)

®* Nintendo 64 (1996)

* Apple Bandai Pippin (1996)

Kapesni:

* Sega Nomad (1995)

* Nintendo Game Boy Color (1998)
* Neo Geo Pocket (1998)

* Neo Geo Pocket Color (1999)

* Bandai WonderSwan (1999)

* Bandai WonderSwan Color (2000)



6. GENERACE

(1998—2006)

®* Sega Dreamcast (1998)

® PlayStation 2 (2000)

®* Nintendo GameCube (2001)
* Xbox (2002)

* Kapesni
®* Nintendo Game Boy Advance (2001)
®* Nokia N-Gage (2003)

* Zameérené na emulaci starsich konzoli

* GP32(2001)



/. GENERACE

Odstupujici systémy (2005-2013)

Kapesni
* Xbox 360 (2005)
® PlayStation 3 (2006) * Nintendo DS/DSLite /DSi (2004,2008)
* Wii (2006) * PlayStation Portable (2005)

* Zameérené na emulaci starsich konzoli

* GP2X/Wiz (2005)
®* Dingoo A320 (2009)
®* Pandora (2010)



8. GENERACE

Soucasné systémy (2012-dosud)

Kapesni

Wii U (2012)

Xbox One (201 3)
Playstation 4 (201 3)
Nintendo Switch (2017)
Atari VCS (2020)

* Nintendo 3DS (2011)
* Playstation Vita (201 2)

ZaloZzené na Android systému

* Ouya (2013)
* Nvidia Shield TV (2015)






DRUHY KONZOLI

Stolni

Bézné herni konzole. Zarizeni v provedeni domdciho spotiebice se pripojuje k monitoru nebo televizoru. Hry se
ovlddaiji specidlnim ovladac¢em zvanym gamepad. Tyto konzole maji mechaniky nebo slot pro uréité pamétové
médium, napt. pamétovou kartu, cartridge, disketu, DVD nebo Blue-Ray. Soucasné konzole Ize spojit s
internetem; Ize také sdilet zazitky z her prostfednictvim socidlnich siti.

Kapesni

Tyto herni konzole jsou mensi a lehéi nez stolni, nazyvaiji se 1€z handheld. Maii svij vlastni displej, ktery tvofi
jeden konstrukéni celek spolecné s ovlddacimi prvky a zdrojem (dobijeci akumuldtor nebo baterie). Tyto pfistroje
vétsinou nepouzivaji diskovd média, nybrz pamét'ové cartridge (vyjimkou je PSP, které md& UMD disk i slot pro
pamét'ové karty), pripadné maji hry v paméti ulozené napevno. Vétsina modernich handheldd umoziuje spojeni
s dalSimi handheldy za Géelem viceclennych hernich interakci.

Jednoucelové

Zvlastni skupina hernich konzoli, které nemaiji Zzddnou mechaniku ¢i slot. Hry maji pevné uloZzené v paméti.
Hybridni

Skupina konzoli, které je mozné pfripoijit k televizi, ale je mozné je pouzit i jako handheld (Nintendo Switch)



	Historie Herních Konzolí
	Na počátku – Otec videoher
	První herní konzole
	Magnavox Odyssey�1972
	Období Pongů (1972 – 1983)
	Období Pongů (1972 – 1983)
	Universum Color Multispiel 4010 (1977)
	Sonesta (1977)
	Atari 2600 (1977 - 1982)
	Philips G7000 Videopac (1978)
	Turnir (1978)
	Mark IX Unimex (1979)
	Mattel Intellivision (1979)
	Colecovision (1982)
	Vectrex (1982)
	Velký konzolový pád 1983-1985
	Velký konzolový pád 1983-1985
	Velký konzolový pád 1983-1985
	Perlička
	Nintendo NES (1985)
	Sega Master System (1986)
	Uvnitř Sega Master System
	Atari XEGS (1987)
	Sega Mega Drive (1988)
	Sega Genesis (1989)
	Nintendo SNES (1990)
	Commodore CDTV (1991)
	Multimedia
	Philips CD-i 1220 (1991)
	Commodore Amiga CD32 (1993)
	Atari Jaguar (1993)
	Sony PlayStation (1994)
	Sony PlayStation (1994)
	Sega Saturn (1995)
	Nintendo N64 (1996)
	Nintendo N64 (1996)
	Sega Dreamcast (1998)
	Sony PlayStation 2 (2000)
	Sony PlayStation 2 (2000)
	Nintendo Gamecube (2001)
	Microsoft Xbox (2001)
	Prodeje domácích konzolí
	1. Generace
	2. Generace
	3. Generace
	4. Generace
	5. Generace
	6. Generace
	7. Generace
	8. Generace
	9. Generace
	Druhy konzolí

