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ANOTACE

Utelem mé dlouhodobé maturitni prace byla Ugebna VT. Navrhnout prostorové usporadani
ucebny 207 a také navrhnout vybaveni pro vyuku programu typu Office a Tina. Navrhnout
software kterym by ucitel byl schopny fidit ze svého pocitaCe, pocitace zaki, poptipadé
zastavit néco co neni potiebné k vyuce. Porovnat stav ucebny nyni se stavajicim stavem.

V préci se ukézalo, ze technologie a elektronika jde hodné¢ dopiedu.

ANOTATION

The purpose of my graduation work was long Classroom VT. Suggest a spatial arrangement
of classrooms 207 and also design equipment for teaching programs like Office and Tina.
Design software which the teacher was able to control from their computers, students, or stop
something that is not required to teach. Compare the state of classrooms now the status quo.

This work showed that the technology and electronics goes much ahead.
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ucebna VT

1.0vod

Vyuziti pocitact ve vyuce se zac¢ind prosazovat od 80. let 20. stoleti. V devadesatych letech
doslo v Ceské republice po otevieni zapadnich hranic k masovému rozsifeni poéitati ve
Skolach a k jejich propojovani do pocitacovych siti, které umoznuji sdilet technické
prostiedky a zpfistupnit kazdému piipojeni k Internetu. Pro ucely vzdélavani je snadna
dosazitelnost informaci z celého svéta mimotradné ptinosnd.Jde o pocitaCovou ucebnu, kde se
vyucuji pfedméty spolecné s programovanim a informatikou vSeobecné. Vypocetni technika
je 1 tom, ze se tam muze pocitat i priklady, které bez pocitace jsou tezce vypocitatelné. Jde o
ucebnu kde je priblizné 15 pocitact a jeden vyucujici. Vyucujici mé vétSinou piistup, ke
kterémukoliv pocitaci ptes software, ktery ma nainstalovany do svého pocitace. Kazda z fady
74kl ma sviyj ucet ke kterému se piihlasuje pomoci jména a svého hesla co si na zacatku roku
uvedl. Vyucuje se zde i s programy Office a Tiny jedna se o programy, které se pouzivaji i v
normalnich kacelatfich viz Office(Word, Powerpoint, Excel a jiné.) a také Tina patii mezi
program, ktery navrhuje riizné navrhy pro velké firmy. Pozadavky na pocitacovou ucebnu se
181 podle toho, jaké predméty se v ucebné maji vyucovat. Pokud jde o informatiku a praci s
vybaveni. Naopak v pfipadé vyuky cizich jazykd bude diraz kladen na multimedialni
vybaveni — sluchatka,reproduktory, mikrofony a vyukové programy. Projektor je velkym
piinosem pro vSechny cinnosti, kdy je nutné predvést zaktim postup. Projektor doplnény o
reprosoustavu lze rovnéz vyuzit k promitani filmi ¢i prezentaci a projektt studentd. V
devadesatych letech doslo v Ceské republice po otevieni zapadnich hranic k masovému
roz§ifeni pocitacl ve skolach a k jejich propojovéani do pocitacovych siti, které umoznuji
sdilet technické  prosttedky a  zpfistupnit kazdému  pfipojeni  k Internetu.  Pro
ucely vzdélavani je snadnd dosazitelnost informaci z celého svéta mimotadné piinosna.Ve
Skole se vyuka s vyuzitim pocitaci obvykle soustfeduje do pocitacovych uceben,
tedy uceben specidlné vybavenych pocitaci a dalSimi technickymi prostredky.

Obrazek ¢.1
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ucebna VT

2.Pocitace

Zakladni komponenty pro pocitace v ucebne VT. Pocita¢ musi obsahovat procesor ktery bude
aspon Intel i3 kvalitni a neni zas tak drahy. Zékladni desku, kterd bude mit 6vystupt na usb,
vstup na hudbu, vstup na mys, na klavesnici, pfipojeni pro monitor, cd roomko, ktera pcecte
DVD, pocita¢ by mél mit pfistup k internetu, samoziejmé pres Wi-fi.. Pocitac je
v informatice zafizeni avypocetni technika, kterd zpracovava data pomoci piedem
vytvofeného programu. Soucasny pocita¢ je elektronicky a sklada se z hardwaru, ktery
predstavuje  fyzické  Casti  pocitace  (mikroprocesor, klavesnice,monitor atd.)  a
ze softwaru (operacni systém a programy). Pocita¢ je zpravidla ovladan uzivatelem, ktery
poskytuje pocitaci data ke zpracovani prostiednictvim jeho vstupnich zafizeni a pocital
vysledky prezentuje pomoci vystupnich zafizeni. V soucasnosti jsou pocitace vyuzivany
témeét ve vSech oborech lidské Cinnosti. Je obtizné najit v historii prvni pocita¢, protoze
vyznam slova se v prubéhu ¢asu menil. Pivodné slovo pocita¢ oznacovalo cloveéka, ktery
provadeél vypocty.

Pocitace se skladaji ze dvou zdkladnich druht komponentt:

e software — programové vybaveni pocitace, tedy fada instrukci, které jsou
pocitacem postupn¢ provedeny
e hardware— technické vybaveni pocitace, tedy fyzické casti

Obrazek ¢.2

1. Monitor, 2.Z4kladni deska, 3. Mikroprocesor, 4. Ram, 5.Rozsitujici karta, 6. Zdroj, 7.
Opticka mechanika, 8. Pevny disk, 9. Opticka klavesnice, 10. Poc¢itacova mys
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3.Vybaveni

© N kWD

Interaktivni tabule

Data projektor

Ptistup k internetu

ucebna VT

Stil by mél byt dostatecné velky pro studentovo soukromi a mél doatatek mista na praci v

hoding. Zidle je hlavni véc, kdyz je zidle $patna a k poéitaci se nehodi, tak student pak na ni

sedi Spatné a ohrozuje svlij zdravotni stav samoziejmée(zada,krk). Proto je dilezité¢ mit zidle

pro kanceléafskou praci. Co se tyce pocitact, mélo by v ucebné byt nejméné 15 pocitact +

crvr

na pocitaci nesmirné pottebna, ucitel se mtize s interaktivni tabuli propojit obraz a vSichni vidi

jak se co d¢la pi. programovani nebo word,excel,powerpoint. Monitor je obraz pocitace, co

vlastné praveé délame. Zapojejuje se do pocitace, ktery se pak propoji a obraz nasledné je na

monitoru vidét, jak uzZ ndm je znamo i pres rizné¢ propojeni jak programem tak kabelami

muzeme propojit jak s tabuli nebo jej na data projektoru.

MNataZena ruka (~ 60 cm)
[ s | __— Horni okraj
T = harsifed
T e obrazovky

(

Opérka pro
nohy

Vl. = 1 T Stojének
‘ . I 1 na pfediohu

nebo cca 18 °

Obrazek ¢.3
Spravné rozloZzeni mezi pocitatem a zékem.
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ucebna VT

4.Software

Software je hlavni soucast uc¢ebny VT uz jen proto aby byl v tfid¢ potfadek a ucitel védél co
zéaci délaji nebo aby ucitel ukoncil zakovu ¢innost mimo vyuku. Je to program, ktery dava
uciteli moc jak vypnout tak zapnout vSechny pocitace naraz a nebo po jednom vypnout dale
dava uciteli dohled nad vSemi pocitaci, pfes tento software by jsme mohli zapinat i vypinat
programy u vSech zaki, takze zak by uz jen byl v tom programu kde by mél programovat pf.
C++ nebo C. Muze instalovat co chce za to zaci nemtzou nainstalovat nic do pocitace tim se
chrani stav pocitate pred viry(programy, které pocita¢ zasekavaji a zjednoduSené feCeno
poskozuji = dochédzi k nefunkcnosti), ucitel tedy miize povolit pfes heslo, které ma k
administraci nad v§emi pocitaci povolit stahnout obrazek nebo to co Zaci akutné potiebuji.

Software zahrnuje nejen operacni systém, pomocné programy a aplikacni software, ale i
programy, které jsou ulozeny v pocitaci napevno (napiiklad v BIOSunebo v nékterych
vstupné-vystupnich zafizenich). Software je nezbytny pro provoz pocitace a fesi konkrétni
ulohy ve  spolupraci  suzivatelem.  Program  vznikd  pfi programovani jako

zépis algoritmu v néjakémprogramovacim jazyku. Spustény program oznacujeme jako proces.

Obrazek ¢.4

Obrazek oznacuje moc softwaru nad v§emi pocitaci.

-9.
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5.Hardware

Hardware je technické vybaveni pocitace. Zahrnujeme do néj vSechny fyzické soucasti
pocitace.

Bézny pocitac se sklada z téchto soucasti:

o pocitatova skiin — skiin z plechu, plastu a jiné..
= zakladni deska — obsahuje vétSinu elektronickych ¢asti
pocitacem(usb,ptipojky,connectory)
= mikroprocesor — vykonava strojové instrukce, ze kterych jsou
slozeny programy
= operacni pamét’ — za béhu pocitate uchovava programy a data
= sbérnice — propojuje vstupné-vystupni zafizeni s procesorem, umoziuje
pripojeni rozsifujicich karet
o graficka karta — umoziiuje vytvofit v paméti obraz, ktery
zobrazi na monitoru
e zvukova karta — vytvaii signal, ktery se v reproduktoru méni
na zvuk
e sitova karta — zprostfedkovava ptipojeni k pocitacové siti
= pevny disk —uchovava programy i data i po vypnuti pocitace
= elektricky zdroj — méni sitové stiidavé napéti 200-400V na
nizsi stejnosmeérné napéti vhodné pro napéjeni komponent pocitace
o monitor — zobrazuje informace uzivateli, je ptipojen ke grafické karté
o pocitacova klavesnice — ptes kterou miizeme hledat véci a psat co chceme do
prohlizece ¢i programu
o pocitatovad myS — umoziuje pohybovat mysi a stiskem tlacitka otevirat
program nebo stranku

a dalsi vstupni-vystupni zafizeni (pocitacova tiskarna, scanner, ...)
Procesor je v informatice zakladni soucast pocitace, ktera vykonava strojovy
kod spusténého pocitacového programu. Procesor je v soucasnosti velmi slozity
sekvenéni integrovany obvod umistény na zakladni desce pocitace.

-10 -
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6.Navrh hardwaru

Pocitac
Pro ucebnu 207 bych navrhoval pocita¢ nasledovné:
6.1 Zakladni desku

GIGABYTE GA-HS81-D3 - Intel H81
Obsahuje zakladni komponenty pro vyuku a dost vystupu pro programovani.

6.2 Zdroj
Vykon aspoii 300W

Obrazek ¢.5

6.3 Graficka karta
NVIDIA Gforce 8500GT
Tato grafika disponuje paméti 1Gb a je jedna z prvnich, ktera podporuje directX 11.

6.4 RAM - optimalné bych vyuzil 6Gb RAM, z toho diivodu, ze Cistd pamét pro jednotlivé
procesy, po spusténi systému windows, ziistane 4Gb.

Obrazek ¢.6

6.5 Chlazeni — Vybral bych nékterou z dostupnych chladicich vézi, protoze jisté grafické
programy jsou naro¢né na teplotu a mohlo by dojit k piehfati pocitace.

=
Obrazek ¢.7
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ucebna VT

6.6 Sitova karta — Diky sitové karté muzeme propojit jednotlivé pocitace pomoci LAN
kabelu a tim pak sdilet jednotlivé dokumenty mezi pocitaci.

vvvvvv

vice mista.

Obrazek ¢.9

6.8 Procesor — Doporucil bych nejméné 2jadrovy v lepsim piipad¢ 4jadrovy, protoze 1épe
zvladaji chod vice procest najednou. Jmenovité bych doporucil Intel core i5.

Obrazek ¢.10
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7.Hygiena

Jsme skola s velkym poctem zakl, proto se snazime piizpisobit vyuku v pocitatovych
ucebnach tomuto poctu. Zjistoval jsem pozadavky na ucebny. Normu zpracovanou
Ministerstvem zdravotnictvi jsem nalezl v plném znéni na webu Jednoty Skolskych
informatiki. A zde jsou hlavni parametry, které by mély byt dodrZeny:

e orientace oken ucebny nejlépe na sever, SV, SZ;

e plocha na osobu nejméné 2 m2;

e vzduchova kostka na osobu minimalné 6 m3;

e vzdalenost monitoru od o¢i 50-60 cm, jeho horni okraj ve vySce o¢i;

e vysSka obrazovky nad zemi 90-115 cm;

e klavesnice na desce nebo vysuvnd, 70-85 cm nad podlahou;

e obrazovky bez zrcadleni;

e volna pracovni plocha stolu minimalné 60x30 cm;

Obrazek ¢.11
e povrch desky matny, ve svétlych barvach;

e nastavitelna vySka zidle s opérkou, s koleCky po zem;

Obrazek ¢.12
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e | pocitac nejvice na 2 zaky;
e pii feSeni umisténi pocitaci v fadach dodrzet vzdalenost 1 m mezi fadami stolt;
e malba v mistnosti matna a svétla, nejlépe bila;

e (istitelna podlaha, koberec neni vhodny;

krycia vrstva

vodivéd penetracia
vodié
skrabané stierka

Obrazek ¢.13

e teplota vzduchu mezi 200 - 26 oC, mozné regulace topeni;
e vlhkost vzduchu koncem vyucovaciho dne 40-60 %;

e naregulaci svétla zaluzie, zavésy nebo rolety;
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Obrazek ¢.14
e hladina osvétleni v mistnosti minimalné 300 luxu;

Obrazek ¢.15

e pitna tekouci voda v mistnosti.
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8.Ucebna 207

V této ucebné se vyucuji predméty Software, Hardware, Informacni a komunikacni
technologie, Miprocesorovou technika.

J& osobné se v této ucebné uc¢im vsechny zminené predmeéty pro 4.ro¢nik. Mam tam 5 hodin
tydné a viibec mi tyto pfedmety dosavad’ nedélaji problém.

V této ucebné bych ziistal u dosavadniho poctu pocitact coz je 15 + 1 uciteltiv. Ucebna se
trapi s pripojenim k internetu, ktery ¢asto vypadava popiipadé je zpomalen diky soucasnému
piipojeni vSech pocitacii. Na zakladé tohoto bych doporucil zvyseni pienosové rychlosti
internetu aby se to nestavalo.

L )

Obrazek ¢.16

Muj vlastni navrh ucebny. Z kazdé vnéjsi strany by mélo byt 5 pocitact aby splitovala uc¢ebna
15 pocitach a jeden ucitelsky stil uprostied poloCtverce o proti ucitelskému stolu je
interaktivni tabule kde ucitel promita ucivo a praci na jeho pocitaci(programovani).

Daéle by kazdy student mél mit svoji vlastni databazy soubori, aby vesSkerou praci co provedl
na vyucovani mél k dispozici doma a na jiném pocitaci popiipadé jiné ucebné. Tento névrh
ucebny jsem ud¢lal protoze ve stavajici ucebné muze byt v nékterych mistech problém
s vizudlnim kontaktem s tabuli.
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9.Zavér

Tuto praci jsem si vybral, protoZze me sama osobné ucebna VT velice zajima a s pocitaci jsem
v kontaktu pfiblizn€¢ od 8 let, kdy jsme doma méli prvni pocita¢. PfiSlo mi zajimavé zkusit
navrhnout svou vlastni VT ucebnu. Tato u¢ebna by méla byt soucasti vétsiho poctu sttednich
Skol, hlavné Skol zaméfenych na technické nebo grafické obory. Diky modernizaci,
ruznorodosti dnesnich technologii a mnoznosti pofidit komponenty které se pfesné na praci
v této ucebné hodi, si muZeme tuto ucebnu sestavit ptesné¢ podle toho jak mame v planu
s ucebnou pracovat. Praci jsem mohl fadn€ popsat a zpracovat diky tomu Ze jsem v této
ucebné stravil dost ¢asu a m¢l moznost v ni pracovat na riznych projektech od programovani
po upravu obrazkd.
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10.PouZita literatura a odkazy

[Lit. 1]https://www.google.com/imghp?hl=cs

[Lit. 2] https://cs.wikipedia.org/wiki/Hardware

[Lit. 3]https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D

[Lit. 4]
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vyu%C5%BEit%C3%AD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D%
C5%AF ve v%C3%BDuce

[Lit. 5]https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D

[Lit. 6] https://www.alza.cz/search.htm?exps=graficka+karta

[Lit. 7]https://www.alza.cz/search.htm?exps=s%C3%ADtova%?20karta

[Lit. 8] https://www.alza.cz/pameti/18842853.htm

[Lit. 9] https://www.alza.cz/search.htm?exps=procesor+intel+core+i5

[Lit. 10]https://www.alza.cz/chlazeni-do-skrini/18853584.htm
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