.. Vo3 VYSSi ODBORNA SKOLA A STREDNI SKOLA
. SESE SLABOPROUDE ELEKTROTECHNIKY
E Novovysocanska 48/280, 190 00 Praha 9

PRA
PRA
PRA
PRA

HA
GUE
GA
G

MATURITNI PRACE

Internetové stranky

Jméno: Vaclav Strobl
Skolni rok: 2015/2016

Ttida: ME4



Bl vos VYSSI ODBORNA SKOLA A STREDNI SKOLA PRA|HA
SLABOPROUDE ELEKTROTECHNIKY PRA|GUE

E. SSSE Novovysocanska 48/280, 190 00 Praha 9 FRAE

Zadani maturitni prace

Téma maturitni prace: Vytvorte internetové stranky s vlastnim namétem

Maturant: Vaclav Strobl

Vedouci prace: Jifi Stibor

Konzultant: Pavel Tatar

Pokyny pro vypracovani: - vytvorte internetové stranky na vliastni téma

- vysvétlete pouzitou technologii
- jednoznacné definujte, které €asti jsou originalnim dilem

- vyuZzivejte standardni knihovny programovacich jazyku

Vysledky prace zpracujte do textu o délce 10 az 15 stran. Zpravu odevzdejte ve dvou

tisténych exemplafich a v elektronické podobé.

Datum odevzdani maturitni prace: do 14.4.2016 do 12:00 hod.

V Praze dne 15.10.2015 Ing. Marcela Davidkova AntoSova, CSc.

Reditelka VOS a SSSE



., Prohlasuji, Ze jsem tuto praci vypracoval samostatné a pouzil jsem literdarnich pramenii
a informaci, kterée cituji a uvadim v seznamu pouczité literatury a zdroju informaci.

Nemam zavazny ditvod proti uZiti tohoto skolniho dila ve smyslu § 60 Zakona ¢. 121/200
Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zmené nékterych

zakonii (autorsky zakon).

VPraze, dne oo e



Internetové stranky

ANOTACE

Utelem této maturitni prace bylo vytvofit internetové stranky na vlastni téma. Jako
téma jsem zvolil prezentaci firmy, kterd se zabyva vyvojem webovych stranek. K vytvoteni
téchto internetovych stranek byly pouzity jazyky HTML, CSS a jQuery knihovna pro jazyk
JavaScript. Svym rozsahem nejsou tyto webové stranky piili§ velké a ani se v budoucnosti
nebude dynamicky ménit jejich obsah. Proto jsou vytvofené jako statické webové stranky.
Hlavni kéd webovych stranek je napsany v programu PSPad. Nékteré kusy nebo doplilky
HTML kodu jsou pouze vlozené. Jednd se o casti kodu které slouzi pro komunikaci se
sluzbami tietich stran jako je napiiklad Google Analytics, Facebook nebo Google+. Tyto
sluzby jiz dodaly vygenerovany kod, ktery se pro spravnou funkci sluzeb, do HTML kodu

pouze vklada.

ANNOTATION

The purpose of this graduation work was to create a website at your own topic. As a
topic 1 chose a company presentation, which develops websites. For create these websites
were used languages HTML, CSS and jQuery library for JavaScript. These websites are not
too big by size and they will not dynamically change the content in future. Therefore, they are
formed as a static web pages. Main web site code is written in PSPad. Some pieces or
supplements of HTML code are only inserted. This is pieces of code that are used to
communicate with third party services like Google Analytics, Facebook or Google+. These
services already delivered the generated code, which for proper function of the service, into

HTML only inserts.
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1 Uvod

Webové stranky jsou dokumenty, které je mozné zobrazit ve webovém prohlizeci. Jsou
obvykle umistény na webovém hostingu (virtudlni ulozist¢ na néjakém serveru) a pod
konkrétni doménou (url adresa - naptiklad: www.domena.cz) jsou piistupné skrz internet. Daji
se ale také zobrazit tzv. "offline", pfimo ze souborti webovych stranek které jsou ulozeny v
zafizeni, v kterém webové stranky chceme zobrazit. Webové stranky jsou tvofeny textem,
obrazky, zvuky a dal§im obsahem dle typu webovych stranek. Ugelem webovych stranek je

piredevsim prenaseni konkrétnich informaci.

2 Typy webovych stranek

2.1 Statické stranky

Statické stranky jsou stranky, které jsou dodany v souborech, v kterych je také ulozen
jejich obsah. VéEtsinou nejsou tvoreny zadnym systémem, ale jsou naprogramovany do finalni
podoby, v které uz zlstavaji. Kazda podstranka webovych strdnek ma sviij soubor a vyuziva
se technologii HTML a CSS v kombinaci se skripty (naptiklad JavaScript). Pro jakoukoli
dalsi editaci téchto webovych stranek je potfeba programator, ktery obsah upravuje ve
zdrojovém kodu souborti téchto stranek. Piikladem statickych stranek je tato maturitni prace.
Jejich vyroba vétSinou byva jednodussi a méné nakladnd, toto vSak plati pouze do urcitého
rozsahu stranek. Proto se hodi pouze pro mensi webové stranky nebo prezentace kde nebude
potieba casto nebo vibec meénit obsah. Je tedy vhodnd piedev§im pro prezentaci menSich

firem ¢i produktii a nebo pro osobni weby.

2.2 Dynamické stranky

Dynamické webové stranky jsou stranky, jejichz obsah se generuje z informaci
ulozenych napf. v databazi. To znamen4, Ze jejich obsah se miiZe libovolné ménit v zavislosti
na nastaveni téchto strdnek (muzou se zménit napiiklad po zasahu administratorem,
uzivatelem, dosdhnutim ¢asové doby nebo kombinaci dalSich faktorti). V dne$ni dobé¢ se tyto
stranky vyuZzivaji nejvice. Dynamicka stranka miize byt naptiklad blog, socialni sit’, webova

aplikace nebo hra, vétsi webové stranky, fora, informacni systémy a dalsi. K tvorbé téchto
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webovych stranek se dnes vyuzivaji predevsim tzv. redakéni systémy neboli systémy pro
spravu obsahu. Vyhodou téchto stranek oproti statickym je moznost pojmout obrovské
mnozstvi dat a ukladani/Cteni dat z databdze, jejich obsah si mize uzivatel sdm upravovat a
neni omezen pouze na maly rozsah webu a programatory. Nevyhodou je vSak jejich vyssi

pofizovaci cena a slozitost naprogramovani takového webu. Hodi se pro jakékoliv vétsi weby.

2.3 Redakcni systémy

Jak bylo zminéno v ptedchozi podkapitole, k tvorbé dynamickych webovych stranek

se vetSinou vyuzivaji redakéni systémy (CMS, systémy pro spravu obsahu).

3.2.1 Zakladni funkce CMS

Smyslem téchto systémtl je umoznit lidem tvofit webové stranky nebo upravovat

jejich obsah tak jak potiebuji 1 bez znalosti programovani.

Zakladnimi funkcemi jsou tedy:
- Sprava soubort, obrazki nebo galerii
- Modifikace, tvorba nebo publikace textli, dokumentti nebo ¢lankt

- Moznost nastaveni vzhledu webovych stranek

Dale 1ze do systému instalovat rtizné dopliiky, které umoznuji uzivateli upravovat vice

prvkli na webu a celkové si co nejlépe uzptisobit web ke své predstave.

3.2.2 PribliZzeni redak¢nich systémi

Redakéni systém miZzeme rozdé€lit na dveé ¢asti:
1. Front end

Front-endem se oznacuje ¢ast webovych stranek kterou vidi uzivatel. Obvykle zde
muze Cist a sledovat webové stranky, které vytvotil administrator nebo spravce webu v Back

end casti. Vidi tedy vysledny web.
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2. Back end
Je to ¢ast webu, kde mlize administrator web spravovat a upravovat tak jak potfebuje.

U  veétSiny redakénich  systémti je tato  Cast  pfistupnd pod  doménou
www.webovastranka.cz/administrator, kde se po zadani pfihlaSovaciho jména a hesla dostane
spravce do administrace webu. Ta je graficky zpracovana tak, aby sprdvce nemusel umét
programovat. Webové¢ stranky tedy upravuje pouze pomoci jednoduchych editord textu nebo

pomoci dalsich doplikd.

Dnes existuje jiz mnoho redakénich systému, které jsou svym rozsahem,
jednoduchosti nebo moznostmi vhodné pro vsechny typy webovych stranek. Existuji bud’
systétmy zdarma anebo placené. Jako nejCastéji pouzivané redakéni systémy zde zminim

Wordpress, Joomlu a Drupal.

2.4 Internetové obchody

Internetovy obchod (e-shop, e-store, elektronicky obchod...) je typ webovych stranek,
které primarné slouzi k prodeji produkti nebo sluzeb. Obvykle jsou zaloZeny na systémech
pro spravu obsahu, které jsou pfimo d€lané¢ pro potieby obchodu. Obchodnik si tedy mize
nejen editovat vzhled webovych stranek, ale mize si sam vkladat nebo upravovat produkty a
jejich detaily. Dnesni systémy pro internetové obchody také umoziuji mnohem vice moznosti
nez jen spravovat produkty obchodu. Umoziuji také naptiklad sledovat stavy objedndvek,
sledovat jestli za zbozi jiz zédkaznik zaplatil, automaticky vytvareji faktury a zpracovavaji
platby zdkazniki, sleduji stav skladii nebo produkti a cely proces prodeje je z veliké Casti
automatizovany. Obchodnikovi tedy odpadé fada starosti, protoze ho systém sdm na dilezité
informace upozorni. Jeho praci uz je pouze, po objedndvce a zaplaceni zakaznikem, odeslat
zbozi, coz 1 v nékterych ptipadech systém déla sam (posle pokyny pro doruceni tieti stran€,
ktera produkty dodava). Systémy se stejné jako u redakénich systému daji rozd€lit na placené

a neplacené. Mezi ty nejcastéji pouzivané patii Magneto, WooComerce nebo Opencart.

3 Technologie webovych stranek

Webové stranky se daji tvofit n€kolika zplisoby, zptisob volime podle rozsahu a
narocnosti webovych stranek. V mé této maturitni praci jsem pouZzil technologii psani

webovych stranek "v ruce". To znamend, ze jsem ke tvorbé webovych stranek nepouzil zadny
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piredem ptipraveny tzv. redakcéni systém, ale veskery kod jsem napsal sam v editoru.

K tvorbé webovych stranek jsem vyuzival jazykt HTML, CSS3 a knihovnu jQuery
pro zjednoduseny zapis jazyku JavaScript. Podivejme se tedy blize na jednotlivé jazyky a

jejich vyznam pfi tvorbé webovych stranek.

3.1 HTML

HTML neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk ktery je pouzivany
pro tvorbu webovych stranek. Je jednim z hlavnich jazykl pro vytvéieni stranek v systému

WWW (World Wide Web) diky kterému mizeme publikovat dokumenty na internet.

1.3.1 Vyvoj jazyka

V roce 1990, byl Bernersem-Leem navrzen jazyk HTML a protokol HTTP (HyperText
Transfer Protocol - protokol pro pienos hypertextu) jako zjednoduseni v té dobé jiz
pouzivanych jazykt (TeX, PostScript, SGML). Zaroven také Tim Berners-Lee napsal prvni
webovy prohlizec, ktery se jmenoval WorldWideWeb. V roce 1993 vznikl prohlize¢ Mosaic,
ktery byl k dispozici pro IBM PC a Macintosh. Byl to prvni prohlize¢ s grafickym
uzivatelskym rozhranim. Nasledoval rychly rozvoj webu.

Postupné se jazyk po verzich (0.9, 1.2, 2.0, 3.2, 4.0, 4.01, 5) rozvijel a do jeho
moznosti se pfidavala podpora grafickych prvka, tabulky, zarovnavani textu a ovliviiovani
vzhledu, formulafe a dalsi detaily. Verze 4.01 byla vydana 24. prosince 1999 komunitou
W3C, poté nasledovala patnactiletd odmlka, po které byla vydana nova verze 5.0 (aktualni).
Verze 5.0 ukoncila zavislost jazyka HTML na SGML a pfinesla mnoho novych vylepSeni a

podporu modernich a novych technologii.

1.3.2 Popis jazyka

Jazyk HTML je feSen mnozinou znacek (tagl) a jejich vlastnosti definovanych pro
danou verzi. Tento zapis se postupné vyvijel a upravoval podle aktudlnich trendli internetu.
Mezi znacky se uzaviraji Casti textu a tim se urcuje vyznam textu. Nazvy znacek a jejich

vlastnosti se piSou do thlovych zavorek (napt.: <a> nebo <img>).
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Podle typu znacky je nazyvame bud’ parové, to znamena ze znacka musi mit zacatek a
konec, nebo neparové - znacka nemusi byt ukoncena. Napiiklad znacka <b> Néjaky text
</b> ud¢la tlusté pismo u textu ktery je uvniti znacky. Tato znacka je parova takze musi mit
pocatecni znacku a koncovou znacku s lomitkem. Znacka <img src="umisteniobrazku.jpg">
udéla obrazek, jehoz umisténi je definovano atributem src, neni parova, takze nemusi byt
ukoncena dalsi stejnou znackou s lomitkem.

Dale mohou znacky obsahovat také dalsi dalezité atributy.

Napiiklad:

<a href="http.//www.ukazkovyweb.cz" target="_blank" class="nejakatrida"> Text odkazu
</a>

<a> je znacka odkazu takze po kliknuti na Text odkazu nas znacka odkéaze na néjakou
adresu kterd je obsazena v atributu "Aref" - v tomto ptipad¢ na http://www.ukazkovyweb.cz,
target="_blank" je atribut ktery prohlizec¢i fekne, aby odkaz oteviel v novém okné prohlizece
a class je nazev tfidy pro tuto znacku, ktera se da dale pouzit v jazyku CSS pro grafické
nastylovani tohoto odkazu. Text odkazu je to co vidi uzivatel v prohlizeci a na co také muize

kliknout, <a> je znacka parova takze je ukoncena znackou </a>.

Dale mize také dokument obsahovat komentdie (pomocny text pro programatora,

ktery prohlize¢ "nevidi"), kody skriptovacich jazyka a kaskadové styly.

1.3.3 Struktura dokumentu

V jazyku HTML ma dokument ptfedepsanou strukturu.
1. Deklarace typu dokumentu - znacka </DOCTYPE html>, tekne prohlize¢i Ze oteviel
HTML dokument, ¢asto se do této deklarace také pise verze HTML dokumentu.
2. Hlavni element - znacka html (<html> a </html>), uzavira cely dokument.
3. Hlavicka dokumentu — znacka head ( <head> a </head> ), obsahuje metadata, ktera plati
pro cely dokument. V hlavic¢ce je uvedeno napiiklad kdédovani, autor, popis webu, klicova
slova, titulek, nazev dokumentu a dalsi.
4. Télo dokumentu — znacka body ( <body> a </body>), v této znacce jsou uzavieny

vSechny znacky obsahu dokumentu, které mtize uzivatel vidét v prohlizeci.

-10 -
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1.3.4 Priklad zdrojového kodu

Ptiklad struktury velice jednoduchého HTML kédu:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<!/-- v predchozim radku je definované kodovani dokumentu a toto je komentar -->
<title>Titulek </title>

</head>

<body>

<hI> Nadpis </hI>

<div> <p> Text v blokovém elementu div </p> </div>

</body>

</html>

1.3.5 Programy pro tvorbu HTML

Programy pomoci kterych tvofime HTML kod se nazyvaji editory.
Editory mizeme rozlisit na 2 druhy:

Textové editory - HTML kod mizeme psat naptiklad i v pozndmkovém bloku
(notepad), dnes ale uz existuji programy specidlné¢ uzpiisobené pro psani kodu. Naptiklad
PSPad (byl pouzit k tvorb¢ této maturitni prace). Takové editory odliSuji napiiklad znacky a

atributy jinou barvou nez je klasicky text, takze je snazsi se v kodu orientovat.

WYSIWYG editory - WYSIWYG (What you see is what you get - To co vidis je to,
co dostanes). Jsou to editory, které pracuji s grafickou predlohou webu. K jejich uzivani
vétSinou uzivatel nemusi znat HTML kod, ale posklada si grafickou podobu webové stranky z
obrazkl ¢i grafickych prvk a editor mu poté vygeneruje dokument ve formatu HTML.

Takovym editorem je napiiklad Adobe Dreamweaver.

3.2 CSS - kaskadové styly

Kaskadové styly (v origindle Cascading Style Sheets, proto zkratka CSS), jsou jazyk
kterym se definuje vzhled jednotlivych elementii napsanych v jazyce HTML. Byly vydany
verze CSS1, CSS2 a CSS3.

-11 -
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Nekteré priklady co mizeme pomoci CSS délat:

Uvadim pouze par piikladu, jelikoz kompletni seznam by byl delsi, neZ je nezbytné nutné:
- Nastavit barvu nebo velikost pisma

- Nastavit sitku nebo vysku obrazkt

- Nastavit formatovani textu

- Odsazeni odstavct

- Nastavit pozadi ¢ehokoliv

- V kombinaci se skripty mtiZze i animovat Casti stranek

- Nastavit velikosti bloki, tabulek

- A mnoho dalsiho....
2.3.1 Zapis styli

Kazdy styl mé sva pravidla, podle kterych musi byt zapsany. Pravidla obsahuji

selektory a bloky deklaraci. Kazdy blok deklaraci obsahuje deklarace samotné, které jsou

" n ..n

oddélené sttedniky " ; " a kazda deklarace ma vlastnost, poté dvojtecku a hodnotu

vlastnosti. Takze samotné deklarace vypada takto: viastnost:hodnota;

Ukazeme si to na piikladu:

syl {

color: white; // urCuje, zZe html znacka s ttidou "styl1" bude mit bilou barvu

position: absolute; // urCuje, ze html znaCka s tfidou "styll" bude mit absolutni typ
pozicovani

left: Opx; // urcuje, ze html znacka s tfidou "styll" bude umisténa Opx od levého kraje
prohlizece

/

".styll" je selektor, neboli nazev tfidy pro kterou budou platit deklarace které jsou uvnitf
zavorek, "color: white;" je uz samotna deklarace, "color” je vlastnost a "white" je jeji
hodnota.

Selektory
CSS ma vice selektori neboli moznosti zapisu ¢i pravidel pro zéapis, kterd se daji

kombinovat. Zde jsou ty zakladni:

div — Tato deklarace bude platit pro vSechny elementy <div> obsazené v dokumentu HTML.
div a — Tato deklarace bude platit pro vSechny elementy <a>, které se nachazeji v elementech
<div>. Je jedno v kter¢ hloubce dokumentu.

body>div — Tato deklarace bude platit pro vSechny elementy <div>, které jsou o uroven nize

-12 -
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nez element <body> (neboli jsou détmi elementu body).

.nejakatrida — Tato deklarace bude platit pro vSechny elementy, které maji v  HTML
dokumentu nastavenou ttidu "nejakatrida’. To se provadi v HTML dokumentu pomoci
atributu "class"’.

Deklarace atributu class: <a class=".nejakatrida> Né&jaky odkaz </a>

#id — Tato deklarace bude platit pro vSechny elementy, které maji v HTML dokumentu
nastaveny atribut id s hodnotou nejakeid.

Deklarace id atributu: <p id="nejakeid"> N¢&jaky text </p>

:link, :visited, :hover a :active — Tyto deklarace budou po tadé¢ platit pro dosud nenavstivené

odkazy; navstivené odkazy; ¢ast textu, na kterém stoji ukazatel mysi a aktivni odkaz.

2.3.2 Propojeni CSS a HTML

Existuje vice moznosti jak pouzit kaskadové styly v HTML dokumentu. Nejcastéji se
pouziva samostatny CSS soubor. Tento soubor ma v sob& napsand pravidla pro html elementy
a ma koncovku .css. Jeho vlozeni do HTML dokumentu probiha skrz vlozeni link elementu.
Naptiklad:
<head>

<link rel="stylesheet "type="text/css" href="css/index.css" >
</head>

Dale mizeme zapsat kaskadovy styl do elementu <style> v HTML dokumentu:

<style type="text/css">

trida{

position :relative;
top: Opx;

}

</style>

Dalsi z moznosti je zapsat styl do atributu znacky v HTML dokumentu, ptiklad:

<a style="color: black,;"> N¢&jaky odkaz </a>

-13 -
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3.3 jQuery

jQuery je rychld, mala a na funkce bohata knihovna pro JavaScript. Déla ukony, jako
jsou napiiklad manipulace a zmény v elementech HTML dokumentu, zpracovava udalosti,
vytvari animace a funguje napfi¢ drtivou vétSinou prohlizect. Diky kombinaci vSestrannosti a
roz$ifitelnosti, jQuery zménila zptsob jakym lidé zapisovaly JavaScript. Jejim motem je
"write less, do more" (napiS§ méné, ud¢lej vice). Umoznuje piedevSim zapisovat kod
javascriptu mnohem snaz$im a kratS§im zpisobem. Vznikla v lednu 2006 a je to otevieny

software pod licenci MIT.
3.3.1 Funkce

jQuery nabizi naptiklad nésledujici funkce:

- Funkce pro prochazeni a zménu DOM (objektovy model dokumentu, API umoznujici
pristup ¢i modifikaci obsahu, struktury, nebo stylu dokumentu, ¢i jeho cdasti.)

- Udalosti

-Manipulace s CSS

-Efekty a animace

-AJAX - (Asynchronous JavaScript and XML, obecné oznaceni pro technologie
vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které meéni obsah svych stranek bez nutnosti jejich
kompletniho znovunacitani za pomoci asynchronniho zpracovani webovych stranek pomoci
knihovny napsané v JavaScriptu.)

- Rozsititelnost

3.3.2 Pouziti

jQuery je vétsinou Sifena jako jeden javascriptovy soubor ktery je naéten do HTML

dokumentu.

Muizeme ho vlozit piimo ze slozky s webem:

<script type="application/javascript"” src="js/jquery.js"></script>
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Dalsi mozZnosti, ktera je velice oblibend, je nacteni jQuery knihovny pfimo ze servera

Google:

<script
type="application/javascript"
srce="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.3.2/jquery.min.js">

</script>

jQuery lze také nacist v aktudlni verzi pfimo z domovské stranky projektu:

<script
type="application/javascript” src="http://code.jquery.com/jquery-latest.min.js">

</script>

Vlozeni jQuery do HTML dokumentu nam dovoli knihovnu pouzivat, miizeme se tedy

pustit k samotné praci s knihovnou.

Pro ptiklad uvedu pouze nékteré kody, které popiSu, dalsi syntaxe a prace s jQuery je

popséna na jejich webovych strankach htps://jquery.com/.
Zacnéme tedy jednoduchou syntaxi jQuery:

3(" prvek, s kterym budeme néco délat ").funkce(" parametry funkce ");

Nejjednodussi syntaxe, prvek s kterym néco chceme udélat mizeme podobné jako v

kaskadovych stylech zapsat pomoci tfidy a nebo id.

Zde je jQuery v porovnani s javascriptem:
3(" prvek ").funkce(" parametry "); - jQuery
document.getElementByID(" prvek ").funkce(" parametry "), - JavaScript

V porovnani je tedy vidét ze jQuery umoziluje zapis stejné syntaxe, v porovnani v

JavaScriptem, zpusobem ktery je dvakrat az ttikrat kratsi.
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Pro pouziti jQuery musime pied syntaxi zapsat bud’ znak $ nebo slovo jQuery, oboji
ma ten samy vyznam, je tedy jedno jestli si zvolime prvni nebo druhou moznost. Zapis by

vypadal takto:

3(" prvek ").funkce(" parametry "); - moznost s $
JQuery(" prvek ").funkce(" parametry "); - moznost s jQuery

Oba tadky d€laji to samé.

Dale mizeme pomoci jQuery fetézit funkce takze je nemusime vypisovat vSechny

jednotlive:

3(" prvek ").funkcel (" parametry ").funkce2(" parametry ").funkce3(" parametry ");

Dale uvedu ptiklad jednoho z kodi webovych stranek této maturitni préce:

<script>
$("".zavritformuspechl").click(function() {
/* Po kliknuti mysi na element s tfidou "zavritformsupechl" ud¢la funkci. To co je uvnitf
slozenych zavorek je funkce */

S$(".tmavepozadi").hide();
/* V kaskddovém stylu nastavi elementu s tiidou "tmavepozadi" vlastnost "display" na
hodnotu "none", to ma za nasledek schovani elementu tak ze ho uzivatel nevidi */

As

</script>

3.4 Dalsi jazyky

Pro tvorbu webovych stranek se také daji pouzit dalsi jazyky. Naptiklad jazyk PHP.

vvvvvv

Dale existuje jesté¢ spousta dalSich knihoven podobnych naptiklad vySe zminéné jQuery,

vét§inou se jednd o zjednoduseni neékterych hlavnich skriptovacich jazykd.
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3.5 Google analytics

Google analytics, je nastroj pro méfeni dat na webovych strankach od spolec¢nosti
Google. Umoziuje ziskavat rizné data od navstévnikti webu jako je jejich chovani, pouzivana
zafizeni, pouzivané prohliZzece a dal$i. Tyto informace nasledn¢ poméhaji tviircim webovych
stranek vylepSovat webové stranky tak, aby byly pro navstévnika co nejlepsi na prohlizeni.
Pro pouziti této sluzby se musi do webovych stranek vlozit specialni métici kod, ktery v sobé
obsahuje méfici Cislo, to aby sluzba védéla k jakému Google uctu je tento kod prifazen.

Google Analytics je nejpouzivanéjsi ndstroj v této oblasti sluzeb.

4 Definice Casti webovych stranek

V této kapitole, dle zadani mé maturitni prace, definuji, které ¢asti jsou originalnim
dilem. V nasledujicich fadcich se budu zabyvat spiSe tim, co neni origindlnim dilem, jelikoz

drtiva vétsina origindlnim dilem je.

Tyto webové stranky nejsou svym rozsahem vyrazné veliké a ani se nebudou v blizké
dobé menit nebo nepouzivaji napojeni na databazi. Proto jsem se rozhodl z hlediska
naro¢nosti tvorit tyto webové stranky jako statické. Neni v nich tedy pouzit zadny redakcéni
systém. Stranky jsou psané pomoci technologii HTML + CSS + jQuery v programu PSPad.

Nékteré ¢asti kodu vSak nejsou originalni ale pouze vlozené, naptiklad z jinych sluzeb.

4.1 HTML kod

Vétsina HTML kodu je origindlnim dilem, ale nékteré jeho ¢asti jsou pouze

nakopirovanym kodem tietich stran pro podporu sluzeb tietich stran.

Konkrétné jde o styly fontl spolecnosti Google které jsou vlozeny ve znackach </ink>
v hlavi¢ce soubordt HTML. Ty slouzi k pouziti nadstandardnich fontti na webovych strankach.

Bez nacteni téchto stylii by nebylo mozné mit toto pismo na webu.

Dale jsou v HTML souborech vlozeny odkazy pro naéteni jQuery knihovny ze servert
spolecnosti Google. Tato knihovna mohla byt také vlozena piimo v souboru do adresafe z

webovymi strdnkami a nactena odtud. Jeji nacteni jsem vSak zvolil timto zpisobem, protoze
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na serverech spolecnosti Google je knihovna stale aktudlni a je to pro m¢ pohodIngjsi. Bez

nacteni této knihovny by na webovych strankach nemohly fungovat jQuery scripty.

Jako dalsi neoriginalni ¢ast HTML kodu je koéd ke sluzbé Google Analytics, jedna se o
script kterym se pifi kazdém otevieni webové stranky v jakémkoli prohlizeci ze sité internet,
ulozi data do sluzby Google Analytics. To mi umoznuje, podle mého sledovaciho cisla a
nastavenim tohoto scriptu, sledovat detaily o zafizenich, které tento web navstivily.
Naprogramovat podobnou sluzbu by bylo pfili§ slozité, a proto jsem pouzil sluzbu Google
Analytics a vlozil jeji méfici koéd do téchto stranek. K tomu jsem jesté vlozil kod sluzby
Google Tag Manager kterd piimo souvisi se sluzbou Google Analytics a umoziiuje mi jesté

lepsi nastaveni sledovani zatizeni.

Dalsi ¢asti v HTML kodu ktera neni originalni je script, ktery nacte rozhrani ke sluzbé
spolecnosti Facebook. Diky jeji existenci v kodu, mohu pouzivat funkce socidlni sité
Facebook a lidé mohou dat této strance tzv. "like" ve sluzb& Facebook piimo z téchto stranek

v zépati.

V zépati jsou déle vlozeny ¢asti kodu od spolecnosti Facebook a Google pro socialni
sité které na strankach vygeneruji tlacitka pro tzv. "like" na sociélni siti Facebook a "follow"

na socialni siti Google+.

V HTML dokumentu "kontakt.html" je také vlozen kod ke sluzbé Google Maps, od
spolecnosti Google. Jeho pfitomnost zde, umoZziuje nacteni miniatury mapy a po kliknuti na
miniaturu nasledné otevieni piedem nadefinované adresy na strankach Google Maps.

4.2 CSS kod

CSS kod je kompletné originalni.

4.3 jQuery kod

Samotnd jQuery knihovna je nactena pomoci skriptit vlozenych v HTML dokumenti

ze serveru spole¢nosti Google. Jednotlivé skripty jsou jiz vSak origindlnim dilem.
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4.4 Grafika

O grafiku jednotlivych casti webu se staraji pfedevSim kody CSS kde jsou
nadefinovany napftiklad barvy, velikosti nebo pozice jednotlivych prvkl. Obrazky nactené na

webu pfes HTML znacky <img> jsou z vétSiny originalnim dilem.

Ikony jsou vytvofené v programu Adobe Flash nebo v programu Adobe Photoshop.

Pouze néktera pozadi nebo fotografie jsou obrazky stazené z volnych zdrojl na internetu.

4.5 Obsah

Veskery text na webu a dalsi obsah je origindlnim dilem.

5 Zavér

Pii programovani téchto webovych stranek jsem ze zacatku nenarazil na zadné
vyrazné obtize. Vzhledem k tomu Ze jsem délal webové stranky, které maji predevsim prodat
sluzbu potenciondlnim zakazniklim, bylo mnohem tézs§i vymyslet web jako takovy nez jeho
samotné programovani. Musel jsem tedy nejprve vymyslet, jak bude web vypadat, co bude
obsahovat a také jak nejlépe oslovit zdkaznika. Samotné programovani a tvorba webu zabrala
méné Casu, nez pldnovani a premysleni nad obchodni strategii webu. Pfi programovani jsem
se vSak potkal s n¢kterymi problémy. Kdyz tvorite dynamické webové stranky, vétSinou vam
redakéni systémy nabizeji tzv. responzivni Sablony. Jsou to Sablony, které se pfizplisobuji
svym vzhledem vSem typlim rozliSeni a zafizeni. U statickych stranek jsem zpocatku na toto
zapomnél a poté se web na jednotlivych zafizenich zobrazoval Spatné. Musel jsem tedy
upravit celkovou koncepci a technologické rozvrzeni webu tak, aby se jednotlivé prvky na
strance prizpusobovali velikostné samy, podle rozliSeni. To se mi povedlo, ale pouze z ¢asti.
Webové stranky se ted” zobrazuji spravné pouze na rozliSenich od $itky 1024px a vyse. To
znamena, ze na vétsing pocitacl se webové stranky zobrazi spravné, na mobilnich telefonech
uz vSak ne. Proto budu v budoucnu délat jesté samostatnou verzi pro mobilni telefony kterad
bude mit zjednodusenou grafickou podobu, uzptisobenou na vysku pro malé displeje. Jakmile
tedy uzivatel vstoupi na webové stranky, jQuery skript incializuje jaké zafizeni uzivatel
pouziva a pokud bude zatizeni mobilni telefon (rozliSeni nizs$i nez 1024px), webova stranka

se pfepne na mobilni verzi webu.
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6 Seznam priloh

Priloha ¢. 1 CD disk

7 Pouzita literatura a odkazy

[Lit. 1] https://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_str%C3%A 1nka

[Lit. 2] https://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText Markup Language
[Lit. 3] https://cs.wikipedia.org/wiki/Kask%C3%A1dov%C3%A9 _styly
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