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ANOTACE

Utelem mé dlouhodobé maturitni prace bylo porovnat historicky vyvoj hernich konzoli
od raznych vyrobcti od vzniku az po soucasnost. Zapamatovat si a popsat odliSnosti soucasnych
modelt a standartniho domaciho pocitace. Kvalifikované¢ odhadnout dalsi vyvoj herni konzole.

ANNOTATION

Goal of my long term graduation work was compare historical development of gaming
consoles from different producers and from the beginning until today. I had to remember and
describe differences about nowdays models and a standart home used PCs. Competently guess how
will be upcoming gaming console development looks like in a future.
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1 Uvod

V obdobi 40 let prosel vyvoj konzoli obrovskymi zménami. Pivodné byly vytvoieny
pro armadu na zlepSeni reflexti u vojska, ale pozdéji se zacali vyskytovat i v domacnostech
pro pobaveni uzivatelii. Pivodni nadpad vznikl v roce 1965 a vyviji se do dnes. Konzole nebo PC

se stavaji soucasti kazdé domécnosti k velké oblibé zejména u déti.
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2 Historie

Byla to armada, kterd vlastn¢ zapocala éru hernich konzoli. V poloviné Sedesatych let
se armada rozhodla, Ze by potiebovala néjaké zatizeni, aby zlepSsila vojakiim reflexy. V roce 1966
se ozval Ralph Baer, ktery na to odpovédé€l konceptem televizniho herniho aparatu. Zatizeni mélo

mit 2 hry: Tenis a néjaky druh stihaci hry. Pfistroj se mél dat ptipojit k televizi.

Obr. 1 - Ralph Baer

Baer tak zacal jiz v roce 1966 piln¢ pracovat a po dvou letech mél funkéni prototyp,
ktery je oznacovan jako Brown Box. Trvalo 2 roky, nez ho ukazal firm¢ Magnavox, s kterou
nasledné¢ podepsal licen¢ni ujednani. 27. Ledna 1972 Magnavox vypousti Baerovu konzoli

pod nazvem Odyssey. A prvni video herni systém byl na svéte.

gl

Obr. 2 - Magnavox Odyssey
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3 Rozdéleni konzoli

Stolni

Ptistroj v provedeni domaciho spotiebice, ptipojuje se k televizi nebo monitoru a ovlada
se pomoci ovladace. Tyto konzole maji mechaniky nebo slot pro urc¢ité¢ pamétové médium
(Pamét'ovou kartu, disketu, DVD nebo Blu-Ray) a soucasné je lze spojit s internetem,

diky kterému lze sdilet zazitky z her prostfednictvim socidlnich siti.

Kapesni

Maji sviij vlastni displej, ktery tvoii jeden konstrukéni celek spole¢né s ovladacimi prvky

a zdrojem. VétSinou nepouzivaji diskova média.

Jednoucelove

Zvlastni skupina hernich konzoli, které nemaji Zadnou mechaniku ¢i slot. Hry maji pevné

ulozené v paméti.
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1. Generace (1972-1977)

- Magnavox Odyssey (1972)

- Atari Pong (1972 herni automat, 1975 doméci konzole)
- APF TV Fun (1976)

- Coleco Telstar (1976)

- Color TV Game (1977)

Obr. 4 - Hra Pong.
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2. Generace (1978-1984)

Ran¢ 8bitoveé systémy

Stolni

- Fairchild Channel F (1976)

- RCA Studio II (1976)

- Atari 2600 (1977)

- Bally Astrocade (1977)

- Magnavox Odyssey 2 (1978)
- APF Imagination Machine (1979)
- Matel Intellivision (1980)

- Coleco Colecovision (1982)

- Adventure Vision (1982)

- Atari 5200 (1982)

- Emerson Arcadia 2001 (1982)
- Vectrex (1982)

- Sega SG-1000 (1983)

Kapesni
- Nintendo Game & Watch (1950 vice jak 50 verzi)

- Elektronika IM (1985)
- MB Microvision (1979)

Obr. 5 - Sega FG-1000
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3. Generace (1985-1990)

8bitové systémy

- Nintendo Entertainment System (1985)
- Sega Master System (1986)

- Atari 7800 (1986)

- Atari XEGS (1987)

- NECPC Engine (1987)

- Amstrad GX4000 (1990)

- Commodore 64GS (1990)

Obr. 6 - Nintendo Entertanment System

Obr. 7 - Sega Master System
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4. Generace (1989-1995)

16bitove systémy
Stolni

- Sega Genesis (1988-1994)

- Neo-Geo (1990)

- Super Nintendo Entertainment System (1990-1991)
- Philips CD-i (1991)

Obr. 8 - Sega Genesis

Kapesni

- Nintendo Game Boy (1989)
- Atari Lynx (1989)

- Sega Game Gear (1991)

- Watara Supervision (1992)
- Sega Nomad (1995)
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5. Generace (1993-1999)

32/64bitové systémy

- Commodore Amiga (1993)
- Panasonic 3DO (1993)

- Atari Jaguar (1993)

- Bandai Playdia (1993)

- NEC PC-FX (1994)

- Apple Pippin (1995)

- Nintendo Virtual Boy (1995)
- Sega Saturn (1994)

- Casio Loopy (1995)

- PlayStation (1995)

- Nintendo 64 (1996)

Obr. 9 - PlayStation
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6. Generace (1998-2006)

Stolni

- PlayStation 2 (2000)

- Nintendo GameCube (2001)
- Xbox (2001)

- Sega Dreamcast (2001)

Obr. 10 - PlayStation 2 (PS2)

Kapesni

- Gamepark GP32 (2001)

- Nokia N-gage (2003)

- Nokia N-gage QD (2004)

- Nintendo Game Boy Advance SP (2003)
- Nintendo Game Boy Micro (2005)
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7. Generace (2005-2013)

Stolni

- Xbox 360 (2005)
- Wii (20006)
- PlayStation 3 (2007)

Obr. 11 - PlayStation 3

Kapesni

- PlayStation Portable (2005)

- Nintendo DS, Lite, Dsi (2005-2009)
- Gamepark GP2X,Wiz (2005,2009)
- Dingoo A320 (2009)

- Pandora (2010)

-14 -



Historie a vz’voi hernich konzoli

8. Generace (2012-Do dnes)

Tzv. Novéa generace

PlayStation 4 (2013)

Je momentaln¢ posledni vytvor japonské spolecnosti Sony Computer Entertainment.
Pti navrhu této konzole upustila firma od slozité architektury jako u PlayStationu 3,
zalozené na procesoru Cell. U PS4 je pouzit model bézn¢ viditelny v PC znacky AMD.
Sony ma v timyslu zaméfit se na socialni hrani tj. sdileni herniho obrazu a hrani s ptateli

pies internet. Dalo by se fici, ze nejvykonnéjsi konzole soucasnosti.

Obr. 12 - PlayStation 4
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Xbox One (2013)

Videoherni konzole, kterou vyvinula a uvedla na trh spolecnost Microsoft.
Nova konzole se vraci k ptivodni architekture pouzivané u prvniho Xboxu tzv. x86, ktera obsahuje
procesor AMD. Klade zvySeny diiraz na integraci zabavy, nabizi moZznost pracovat s nékolika
aplikacemi zaroven na rozdélené obrazovce. Obsahuje nové vylepSeny pohybovy senzor Kinect,
ktery byl u Xbox 360 jen nepovinny dopln€k. Kinect umoziiuje ovladani celé konzole pomoci
pohybti a gest dokonce i hlasové ptikazy. V zékladu je jiz vestaveny Skype pro videokonference a
sluzba Xbox Live, kterd umoznuje sdilet svilj herni zazitek s prateli pomoci internetu at’ uzZ pomoci

piimého prenosu neboli streamu nebo pomoci zaznamu.

Obr. 13 - Xbox One
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Wii U (2012)

Herni konzole vyrabéna spolecnosti Nintendo. Jde o prvni konzoli Nintenda s podporou
rozliSeni 1080p (Full HD). Dalo by se fici ze Wii U byl propadak, ve srovnani s ostatnimi

konzolemi ma mnohem mensi vykon.
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Obr. 14 - Ovlada¢

Obr. 15 - Konzole

-17 -



Historie a vz’voi hernich konzoli

Ouya (2013)

Konzole zalozena na operacnim systému Android 4.1 (Jelly Bean). Projekt mél neekany
uspéch, stale je ve stadiu vyvoje. Jeho testovaci verze jsou jiz v prodeji, cena se pohybuje
okolo 2500,- k¢. Vzhledem k jeho vykonu 1,7 GHz je povazovan za nejmén¢ vykonnou konzoli

z nové generace. Neni moc znama.

Obr. 16 - Ouya
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Nintendo 3DS (2011)

Je pfenosnd herni konzole vyrobena firmou Nintendo. Umoziuje ptehravat 3D efekty i bez

pomoci bryli nebo dalSiho ptislusenstvi.

Obr. 17 - Nintendo 3DS
PlayStation Vita (2012)

Je celkem 5 druhii. Je to kapesni konzole firmy Sony. Zakladem je vykonny ¢tyijadrovy
procesor s modernim grafickym ¢ipem a dotykovou OLED obrazovkou. Obsahuje snima¢ pohybu,

gyroskop, akcelerometr a elektronicky kompas.

PIVITA

Obr. 18 - PlayStation Vita
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4 Porovnani Hernich konzoli soué¢asnosti a standartnim

domacim pocitacem

Stolni

_

Procesor: osmijadrovy x86-64 AMD Jaguar
na frekvenci 1.6 GHz

Grafika: AMD Radeon 236-bit s podporou
DirectX 11.1+

Rozlifeni: podpora az Full HD 1080p (1920
= 1080 bodi)

Zvul: Dolby TrueHD, DTS-HD Master
Audio 7.1

Pamét: § GB GDDRS5 RAM o taktu 5500
MHz (sdilena CPU / GPU)

UloziEs: 2.5" HDD 500 GB (s moZnost
jednoduché vymény)

Meédia: Blu-Ray Disc (rychlost ¢teni BD 6x
/ DVD 8x)

Ovladani: bezdratovy ovladaé DualShock 4,
podpora PS Camera

Rozhrani: HDMI, S/PDIF, 2x USB 3.0, RJ-
45, WiFi, Bluetooth 2.1

Dalil funkce: web. prohliZe¢, pfehravani
BD filmi, Remote Play

Spotieba / hluénost: cca 139 W, stand-by
8.5 W, hluk 53 dB

Rozméry a hmotnost: 273 x 53 x 305 mm,
28kg

Cena: 8390.- ké

Procesor: osmijadrovy AMD Jaguar na frelovenci
1.75 GHz

Grafika: AMD Graphics Core Next 853 MHz /
podpora DirectX

Rozlifeni: podpora az Full HD 1080p (1920 =
1080 bodi)

Zvuk: 5.1 /7.1 Surround Sound, DTS Digital
Surround

Pamét: 8 GB RAM DDR3 o taktu 2133 MHz, 32
MB eSRAM

Ulozists: 8 GB eMMC NAND Flash, HDD 500 GB
(dle nabidky)

Média: Blu-Ray Disc (zp#iné kompatibilni s DVD)

Owvladani: bezdratovy ovlada& / gamepad, senzor
Kinect 2.0

Rozhrani: 2x HDMI, S/PDIF, 3x USB, RT-453, IR,
WiFi 5GHz

Dald funkce: internetové a multimedialni funkce,
komunikace. ..

Spotfeba / hiuénost: cca 119 W, stand-by 16 W,
hiuk 43 dB

Rozméry a hmotnost: 263 = 80 = 343 mm, 3.2 kg

Cena: 7990.- ké

Procesor: tiijadrovy IBM PowerPC 730 na frekvenci 1.2 GHz

Grafika: AMD Radeon HD Latte na frekvenci 550 MHz

Rozhfeni: podpora aZ 1080p (1920 = 1080) 16:9

Zvuk: Sestikanalovy linedrni vistup PCM, reproduktor v ovlada&i

Pamét- 2 GB DDE3 RAM, NAND Flash 8 GB / 32 GB
(Premium)

Ulozists: paméfova karta SD, podporuje do kapacity 32 GB
Media: opticky disk Wi U (12 cm). opticky disk Wi (12 cm)

Ovlidini: bezdritovy ovladaé Wil U, pohybovy Sensor Bar...
Rozhrani: 1x HDMI, 1x AV, 4x USB, 1x Sensor Bar, 1x 5D,
WiFi

Dald funkee: zobrazuje fotografie z SD, prohliZeni nternetu. .
Spotfeba / hluénost: cca 40 W, stand-by 0.2 W, hluk 36 dB

Rozméry a hmotnost: 172 = 268 = 46 mm, 1.6 kg

Cena: 7490

Tab. 1 - Porovnani PS4,Xbox One a Wii U
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Kapesni

Procesor: Ctyijadrovy ARM Cortex AS na frekvenci 2 GHz

Grafika: Ctyfjadroveé GPU SGX543MP4+ na frekvenci 200
MHz

Displej: multidotykowy 5" OLED s rozliSenim 960 = 544,
169

Zvuk: vestavéne stereo reproduktory, zabudovany
mikrofon

Pamét: 512 MB RAM pro systém, 128 MB VRAM pro
GPU

UloZistE: paméfové karty Sony PS Vita s kapacitou 4 - 32
GB

Média: herni karty Sony P5 Vita (obdoba paméfové
karty)

Fotoaparat: 2x VGA kamera 0.3 Mpix s rozlizenim 640 =
480

Ovladani: analogové joysticky, tlacitka, dotykowy panel,
Senzory

Rozhrant: USB, 3.5 mm jack, WiFi, Bluetooth, GPS, 3G
[volitelng)

Dali funkce: internet, pfehravani hudby a filmi,
socialni sité...

Rozméry a hmotnost: 182 = 18.6 = 83.5 mm, 279 gram(l

cena: 4990

Procesor: dvoujadrovy ARM All na frekvenci 268 MHz

Grafika: GPU DMP PICA200 na frekvenci 200 MHz

Displej: vrchni 4 88" (800 = 240), spodni 418" (320 =
240)

Zvuk: vestavéne stereo reproduktory, zabudovany
mikrofon

Pamét: 128 MB FCRAM pro systém, 4 MB VRAM pro
GPU

UloFidté: pamétova karta 5D 4 GB, podporuje a2 32 GB

Média: karty Nintendo 305, DS, D5i (obdoba paméfove
karty)

Fotoaparat: 3x VGA kamera 0.3 Mpx s rozlizenim 640 =
480

Ovladant: analogovy ovladad, tlacitka, dotykowy LCD,
Senzory

Rozhrant: slot S0, 3.5 mm jack, WiFi s podporou WPA /
WPAZ2

DalEi funkce: 3D fotografie a filmy, prohlizeni
internetu...

Rozméry a hmotnost: 156 = 83 = 22 mm, 336 gram(l

cena: 4790

Tab. 2 - Porovnani PS Vita a Nintendo 3DS

Oproti PC maji konzole mensi vykon. Jsou horsi po grafické strance. Konzole jsou zamétené

pouze na hrani her. Kazdého hrace zajima spise graficka stranka hry a hratelnost PC diky moznosti

ptipojeni Gamepadu spliiuje oboji, jak skvélou grafiku, tak i herni zazitek. Konzole jsou

kompaktné&jsi nez PC a daji se 1épe ptenaset. V soucasnosti a dle mého nazoru i budoucnosti byly,

jsou a budou vzdy lepsi herni platforma pocitace nez konzole.
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5 Dalsi vyvoj

Budoucnost hernich konzoli se bude ubirat smérem k virtualni realité (Virtual Reality).
JiZ v dnesni dob¢ je mnoho druhi virtudlni reality napt. Oculus Rift nebo HTC Vive ,
ktera se zaCina stavat oblibenou vybavou hernich nadSenct. Virtualni realita se zdokonaluje kvuli
pfistupnosti pro vefejnost a vysoké cené, kterd se pohybuje okolo 23 000,- k¢. Zdokonaluji se i

zékladni prvky napft. pro chiizi, prozatim lze ovladat pohyb pouze pomoci ovladace.

Obr. 19 HTC Vive
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Zavér

Od pocatku hernich konzoli se snazilo uchytit na trhu spoustu riznych druhi firem. Pfi
zrodu hernich konzoli bylo celkem 5 firem, z nichZ se ani jedna nedokazala udrzet na trhu do
soucasnosti. V soucasnosti jsou 4 firmy, které se drzi na trhu jiz od roku 1995 pro stolni konzole a
od roku 1980 pro kapesni. Kazdou novou konzoli byla konkurence nucena vytvaret lepsi a lepsi
konzole pro upoutani pozornosti uzivateli. Porovnani konzoli od prvni generace po tu dnesni, tak
by se dalo fici, ze kazdéd generace nabizela velmi podobny, skoro az totozny vykon. Postupem ¢asu
se zlepSovala grafika her a tim 1 jejich naroky na vyvojafe konzoli. Kazdou generaci se zvétSoval
pocet her, které si bylo mozné zahrat pouze na urcité konzoli, diky tomu se urcity druh konzole
prodaval vice. V mé praci jsem zaznamenal posloupnost vydani hernich konzoli od nejstarsich, az
po ty nejnovejsi. Porovnal jsem soucasné modely konzoli a napsal informace ohledné rozdilti mezi
standartnim domdacim pocitacem a konzoli. Odhadl jsem vyvojovy smér budoucich konzoli, jehoz

vyvoj pijde smérem k virtudlni realité.
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